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Sta su sistemi za snimanije i playout

*Sistemi za snimanje i playout su kljucni deo svakog TV i multimedijalnog studija.

*Njihova osnovna funkcija je belezenje i reprodukcija audio-vizuelnog sadrzaja.
*Playout obezbeduje neprekidno emitovanje sadrzaja ka gledaocima.

U modernim sistemima snimanje i emitovanje su digitalizovani procesi.
*Integracija omogucava direktan protok od ingest-a do playout-a.

*Ovi sistemi podrzavaju live i unapred pripremljeni sadrzaj.
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*Njihova pouzdanost direktno utiCe na kvalitet i kontinuitet program
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Evolucija sistema

*Prvi sistemi za snimanje koristili su magnetoskope i video trake.

*Digitalizacija je omogucila prelazak na disk i server bazirana resenja.

Linearni procesi montaze zamenjeni su nelinearnim digitalnim radom.

*Pojava SSD i mreznih sistema donela je vecu brzinu i pouzdanost.

*IP tehnologija omogucila je prenos i distribuciju bez SDI infrastrukture.

*Danas se koriste hibridni sistemi (SDI + IP).

*Trend ide ka cloud i virtualizovanom playout-u.
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Standardi 1 formati

«Standardi prenosa signala: SDI, HD-SDI, 3G-SDlI, 12G-SDI.

*|P standardi: SMPTE 2022, SMPTE 2110, NDI.

*Video formati: SD (720x576), HD (1920x1080), UHD (3840x2160).
*Profesionalni kodeci: Apple ProRes, Avid DNxHD, XDCAM.
*Audio standardi: AES/EBU, MADI, Dante preko IP-a.

*Svi sistemi moraju biti kompatibilni sa standardima industrije.

*Moderni playout mora podrzati viSe formata istovremeno.
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Uloga servera i mreza

«Serveri Cuvaju i distribuiraju sav snimljeni materijal.

«Centralizovana memorija omogucava istovremeni pristup svim korisnicima.

*Distribuirana memorija nudi fleksibilnost i bolju otpornost na kvarove. Bisto Cepep
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*Video routeri povezuju servere sa rezijom i playout sistemima.
*IP mreze omogucavaju udaljeni pristup i cloud integraciju.

*Pouzdanost mreze klju¢na je za stabilno emitovanije.
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Osnovna uloga sistema za snimanje

*Sistemi za snimanje sluze za ingest i arhiviranje video | audio sadrzaja.

Omogucavaju da materijal bude dostupan za montazu, playout ili arhivu.

*Snimanje se obavlja u realnom vremenu sa viSe izvora.
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Disk-based recording

*Digitalni snimaci koriste HDD i SSD medije za Cuvanje podataka.
*SSD diskovi obezbeduju visoku brzinu upisa i Citanja.

*HDD diskovi nude veci kapacitet uz nizu cenu.

*Sistemi Cesto kombinuju viSe diskova (RAID konfiguracija).
*Time se postize brzina i sigurnost podataka.

*Disk-based recording je standard u savremenim studiji
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Arhiviranje i skladistenje materijala

*Svi snimljeni | emitovani sadrzaji moraju biti arhivirani.

*Materijal se Cuva na NAS (Network Attached Storage) ili SAN (Storage Area Network)
Network Attached Storage (NAS)

sistemima.

*NAS omogucava deljeni pristup fajlovima preko mreze.

*SAN koristi brze Fibre Channel ili 25/40 GbE veze za veliku propusnost.

*Centralizovana arhiva obezbeduje istovremeni rad viSe korisnika.

*Kopije materijala se prave zbog sigurnosti (backup i mirroring).

D LAN/WAN

LTI

*Arhiva moze biti kratkoroCna (online) i dugorocna (offline).
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Dugorocno cuvanije i backup

*Dugorocno Cuvanje materijala obavlja se na LTO trakama ili u cloud-u.

LTO (Linear Tape-Open) standard nudi viSedecenijsko trajanje i veliki kapacitet.
*Cloud arhive omogucavaju udaljeni pristup i fleksibilnost.
*Materijal se Cesto Cuva u viSe kopija (3-2-1 backup pravilo).
*Emitovani program mora biti dostupan i za pravne potrebe.
«Automatizovani sistemi upravljaju arhivom i backup-om.

Mana: sporo Citanje

*Trend: prelazak na hibridna reSenja (lokalni storage + cloud).
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Sta je playout sistem

*Playout sistem obezbeduje reprodukciju i emitovanje TV sadrzaja.

*Radi kao ,izvor® signala ka gledaocima.
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*Podrzava emitovanje uzivo i unapred pripremljenih sadrzaja.

*Moze biti hardverski, softverski ili hibridni.

. . . . | Start time_|Duration | Title T
pE 1
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Funkcije playout sistema

*Upravljanje i pustanje plejlista.
*Generisanje i prikaz grafike (logo, titlovi, tickers).
*Upravljanje reklamnim blokovima i sponzorstvima.

Podrska za viSe kanala i viSe formata.

*IP streaming i SDI izlazi.
eLogovanje i arhiviranje emitovanog sadrzaja.

*Redundantni rad (failover sistemi).
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Hardverska osnova playout sistema

*Osnovu Cine profesionalne 1/O kartice.

*NajCescCe se koriste Blackmagic DeckLink i AJA kartice.
Kartice obezbeduju SDI i IP ulazelizlaze.
*Podrzavaju razlicite formate: SD, HD, UHD.

Kartice imaju hardversku podrsku za enkodovanje i dekodovanje.

-Ugraduju se u servere koji pokrecu playout softver.

«Stabilnost kartica je kljuéna za broadcast sistem. !
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Softverski playout sistemi

«Softverski playout omogucava vecu fleksibilnost.

*Radi na standardnim serverima sa video karticama.
*Primeri: Elements., vMix, CasparCG, Playbox Neo.

*Podrzavaju viSe kanala, titlove i grafiku.

TR BCEEN] REIFRE S

Omogucavaju direktan streaming na internet.
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Integracija sa automatizacijom i rasporedom.

-Cesto imaju nizu cenu od hardverskih resenja.
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Centralizovana memorija

*Centralizovana arhitektura koristi jedan glavni server ili disk polje.

Omogucava simultani pristup istim fajlovima viSe korisnika.
*Prednost: jednostavnija kontrola i menadzment sistema.
*Mana: kvar glavnog servera dovodi do prekida rada.
*Pogodno za manje i srednje TV stanice.

Koristi se i u edukativnim i regionalnim centrima.

sImplementacija je relativno jeftinija.
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Distribuirana_ memorija

*Svaka radna stanica ili server ima sopstvenu memoriju.

*Sistem omogucava fleksibilnost i otpornost na kvarove.
Omogucava istovremeno snimanje i emitovanje iz vise izvora.
*Prednost: sistem ostaje funkcionalan i kod kvara jednog servera.
*Mana: slozeniji menadzment i sinhronizacija podataka.
*Pogodno za velike mreze | kompleksne produkcije.

-Cesto se Kkoristi u kombinaciji sa centralnim arhivama.
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Sta je automatizacija emitovanja

«Automatizacija emitovanja podrazumeva kontrolu programa putem softverskih i

hardverskih sistema.

*Osnovna ideja je smanjenje potrebe za ru¢nim upravljanjem.
*Emisije, reklame i grafika pokrecCu se automatski prema rasporedu.
«Automatizacija koristi definisane plejliste i rasporede.

*Sve se izvrSava u realnom vremenu sa minimalnim kasnjenjem.
*Sistem je integrisan sa playout serverima i CG modulima.

«Automatizacija obezbeduje kontinuitet programa 24/7.
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Kljucne funkcije automatizacije

*Planiranje programa na osnovu rasporeda (schedule-based).

*Upravljanje dogadajima u realnom vremenu (event-based).
*UkljuCivanje i iskljuCivanje razliCitih izvora signala.
«Automatsko ubacivanje reklama i sponzorskih poruka.
Kontrola titlova i grafike iz istog sistema.

sLogovanje svih emitovanih elemenata.

*Mogucénost remote kontrole preko mreze.
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Uloga grafike u playout sistemima

*Grafika je sastavni deo svake televizijske produkcije.

*NajCesSce se koristi za logo stanice (bug), titlove | sponzorske elemente.
*Grafika mora biti integrisana u realnom vremenu.

*CG (Character Generator) sistemi su zaduzeni za prikaz tekstualnih i vizuelnih
informacija.

*Playout mora da podrzi dinamicCku i statiCku grafiku.

Integracija sa automatizacijom omogucava automatsko ubacivanje grafike.

-Kvalitet grafike direktno utiCe na profesionalni izgled programa.
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L ower thirds i titlovi
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Lower thirds su graficki elementi koji prikazuju ime i funkciju sagovornika.

m LOREM IPSUM DOLOR

Lorem Ipsum Dolor

Titlovi se koriste za prevod i dodatne informacije.

*GeneriSu se u CG softveru i povezuju sa playout sistemom.

. . . . . . . TITLE
Moraju se prikazivati u precizno definisanom vremenu. |

*Uloga operatera je minimalna kod automatizovanih sistema. HEADLINE SPACE

..................

*Podrzani su static¢ki 1 animirani formati.

-Standardni alati: vMix GT, CasparCG, VizRT. Editors

INSERT NAME
INSERT NAME

Narrator
INSERT NAME

Director of Photography
INSERT NAME
INSERT NAME

Sound Recordists
INSERT NAME
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Real-time grafika

*Real-time grafika omogucava prikaz podataka uzivo.

*NajCeScCe se koristi u sportskim i informativhim emisijama.
*Grafika se povezuje sa bazama podataka (rezultati, statistike).
*VizRT i Ross Video nude profesionalne alate za real-time grafiku.
*AR grafika omogucava trodimenzionalne efekte u studiju.
*Real-time grafika se renderuje preko GPU servera.

*Povezana je direktno sa playout sistemom.
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Reklame i sponzorski elementi

*Reklame i sponzorski logoi su deo grafiCke integracije.

«Sistem mora omoguciti precizno vreme emitovanja.
«Automatizacija preuzima kontrolu nad reklamnim blokovima.
*GrafiCki slojevi se kombinuju sa video signalom.

*Playout sistemi podrzavaju overlay grafiku.

*Redundantni sistemi obezbeduju tacnost prikaza.

*Reklame mogu biti regionalno prilagodene.
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