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1. Uvod u Python

« Varijable u Pythonu nemaju oznaku tipa iako pojam tipa podatka
postoji. To znaci da nekoj varijabli mozemo pridruziti vrijednost bilo
kojeg tipa.

« U Pythonu memorija se oslobada automatski. Drugim rije¢ima, ne
postoji naredba kojom se eksplicitno uklanja ili dealocira objekt iz
memorije. To je omoguceno sakupljacem smeca (engl. garbage
collector) sistemom, sistemom za automatsko upravljanje memorijom
koji je dio Pythonovog izvrsnog sistema.

* Program pisan u Pythonu ne prevodi se na prirodni kod (engl. native
code) doticnog racunala nego se izvrsava pomocu drugog programa koji
se zove interpreter.
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1. Uvod u Python

 Python se isporucuje sa standardnim razvojnim okruzenjem koje se zove
IDLE (Integrated Development and Learning Environment). Nakon
pokretanja IDLE-a dobije se komandna linija u koju se moze unositi
programski kod. Nakon unosa, po pritisku tipke Enter ili Return ispod
same linije, dobije se rezultat unesenog koda.

A
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.13.1 (tags/v3.13.1:0671451, Dec 3 2024, 19:06:28) [MsSC wv.1942
64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()
>>>|5+6 #primjer
11
>>>

" for more information.

Slika 1. Primjer sabiranja dva broja koristeci IDLE Shell

« Tekst iza oznake # se smatra komentarom i ne izvrsava prilikom
pokretanja koda.
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2.0snovni pojmovi

* Izraz je bilo koji konstrukt programskog jezika Cije izvrsavanje vraca
neku vrijednost kao rezultat (5 + 6 je izraz, jer daje neki rezultat, tj.
vrijednost 11; 5 < 6 je logicki izraz, Ciji rezultat u ovom slucaju bude 1
ili True).

 Naredbe nemaju definisan rezultat (x =5+ 6 predstavlja naredbu
pridruzivanja). Kada nekoj varijabli pridruzimo odredenu vrijednost,
ona joj ostaje pridruzena sve dok toj varijabli ne pridruzimo neku drugu
vrijednost.

=

A
File Edit Format Run Options Window Help
%x=5+6

Ln: 1 Col: 5
==—=—=——=-= RESTART: C:i/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KUR

>>> | X
11

Slika 2. Pozivanje vrijednosti x iz modula proba.py
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2.0snovni poimovi

« Funkcija print sluzi za ispis rezultata svih izraza.

File Edit Format Run Options Window Help
math

a = float({input ('Unesite a: "))
b = float(input('Unesite b: "))
c = float (input('U ite c: ')
== 0:
print ("Greska: Vrijednost 'a' ne smije biti 0, jer to nije kvadratna jednadZba."
diskrim nta b b 1
diskriminanta < 0O:
print ("JednadZba nema realna rje3enja.")
xl = (-b + math.sqgrt(diskriminanta)) / (2 * a)
%2 = (-b - math.sqgrt(diskriminanta)) / (2 * a)
print(f'=l = {xl}, =2 = {x2}")
S>>
========= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/proba.py ========
Unesite 1
Unesite b: -5
Unesite 6
xl = 3.0, 22 = 2.0

Slika 3. Koristenje naredbe print za razlicite tipove
podataka

Math je ugradeni Python paket
koji pruza  matematicke
funkcije i konstante.

Najcesce koristene su:
math.sqrt(x);

math.pow(x,y);

math.sin(x);

math.cos(x);

math.pi.
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2.0snovni

« NumPy (Numerical Python) je osnovni paket za numericke proracune.

OJMOVI

A numpyprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Deskta
File Edit Format Run Options Window Help
import numpy as np
A = np.array([[1, 2], [3, 411)
B = np.array([[5, o], [7, 81])
C = np.dot (A, B) # Matricéno mnozenije
print (C)
pyprimjer.py =====
[[1¢ 22]
[43 5071
>>>

p/PYTHON_KURS... — (]

Ln: 6 Col: 0

===== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/num

ln' 5 Cnol

Slika 4. Primjer upotrebe numpy paketa

* Pandas je paket za obradu i analizu podataka.

import pandas as pd

podaci = {

)

[25, 30, 22,

}

# Kreiranje DataFrame-a

# Prikaz podataka
print (df)

A pandasprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desk

# Definiranje podataka kac rjeénika
'"Tme': ['Una', 'Melisa’,

'Grad': ['Bihac', 'Kljuc', 'Cazin', 'Buzim']

df = pd.DataFrame (podaci)

p/PYTHON KU.. — (m]

File Edit Format Run Options Window Help File

Sajra', 'Belma'], N
271,

>>>

A IDLE Shell 3.13.1

Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.13.1 (tags/v3.13.1:0671451,
[MSC v.1942 64 bit (AMD64)] on win32

Dec

3 2024,

19:06:28)

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more

information.

===== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/p

andasprimjer.py ====
Ime Dob Grad
0 Una 25 Bihac
1 Meliza 30 Kljuc
2 Sajra 22 Cazin
3 Belma 27 Buzim

1n:C (Al

Slika 5. Primjer upotrebe pandas paketa
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2.0snovni

OJMOVI

* Matplotlib je standardni paket za crtanje grafova.

Primjer linijskog grafikona

10
A matplotlibprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PY...  — (]

8
File Edit Format Run Options Window Help .
import matplotlib.pyplot as plt s ("
x = [0, 1,
y = [0, 2, )
plt.plot(x, er='o"', linestyle='--', color='r') z -~
plt.xlabel ('Vrije
plt.ylabel ('Vri z &
plt.title('Primjer linijskog grafikona') g
plt.show() o] o

0 1 2 3
Wrijeme

#e» QS

Slika 6. Primjer upotrebe matplotlib paketa

* Scikit-learn je paket za klasicnhe algoritme masinskog ucenja.

A scikitprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/scikit. = (m]

File Edit Format Run Options Window Help
m sklearn.linear model import LinearRegression
mport numpy as np

X = np.array([1l, 2, 3, 4, 5]).reshape(-1, 1)
y = np.array([2, 4, 6, 8, 10])

model = LinearRegression()
model.fit (X, y)

print (model.predict([[5]])) # Predvidanje za X=5
Ln:9 Col: 0
[>>>
RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/sciki
tprimjer.py ====
[10.1

Ln:4 Col: 66]

Slika 7. Primjer upotrebe scikit-learn paketa

Co-funded by
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2.0snovni poimovi

« TensorFlow/PyTorch paket za duboko ucenje. Nacin instalacije paketa
je koristenje naredbe: pip install tensorflow, pip install torch, a primjer
upotrebe je prikazan na slici 8.

njerpy (3.10.11) =

& tensol primjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/ten

File Edit Format Run Options Window Help

rt tensorflow as tf

sklearn.datasets import load iris

sklearn.model selection import train test split

sklearn.preprocessing i LabelEncoder

tensorflow.keras.models rt Sequential
£ tensorflow.keras.layers import Dense 5 IDLE Shell 3.10.11 o O
# U&itavanje Iris skupa podataka
iris = load iris() File Edit Shell Debug Options Window Help
X = iris.data O [ 112 /120 [Om 0[32m
y = iris.target )

—[0ml[37ml [Om [[1m0sl[Om 2m=z/step - accuracy: 0.8986 - loss: 0.5300

# Podjela na trening i test skupove EpDCh 50/50
X _train, X test, y train, y test = train test split(X, y, test_size=0.2) I[1m 1/120[0m 0[32m —1[0ml[37m [0m 0[1mOsl[Om 1
# Preprocesiranje ciljne varijable (etikete) 9ms/step - accuracy: 0.9000 - loss: 0.579 500NN
encoder = LabelEncoder () OO [ 112 /120 [Om 0[32m
Y{fainj e“cgderéfitf?ansmim‘{Jfai“) ——[0ml[37mI[Om 0[1m0sl[Om 2ms/step — accuracy: 0.8591 - loss: 0.5272
y_test = encoder.transform(y test) 0[1ml/10[0m 0[32m 1[0mI[37m[Om 0] 1m0=0[Om 80m
# Izgradnja modela s/step — accuracy: 0.9333 - loss: 0.5408NDNDIDIONDINHHIID 0
model = Sequential() (Y [ 1m1 /10(0m 0[32m

model.add(Dense (10, input_dim=4, activation='relu')) # Ulazni sloj sa 4 ulaza i 10 neurona —][OmJ[BTmJ[Om ][1[‘[105][0[‘[1 96ms/step - accuracy: 0.9333 - loss: 0.5408

model.add(Dense (3, activation='softmax')) # Izlazni sloj sa 3 klase (iris vrste)

Test accuracy: 0.9333333373069763
# Kompilacija modela
model.compile(loss="spa _categorical crossentropy', optimizer='adam', metrics=['accuracy'])

# Treniranje modela
model.fit (X train, y train, epochs=50, batch size=10)

# Evaluacija modela
loss, accuracy = model.evaluate(X_test, y test)
print (f"Test accuracy: {accuracy}")

Slika 8. Primjer upotrebe Tensorflow paketa
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2.0snovni poimovi

« Requests - HTTP paket za zahtjeve, koji omogucava slanje GET i POST
zahtjeva, autentifikaciju i rad sa APIl-jima, preuzimanje podataka u
JSON formatu i druge. Nacin instalacije paketa je koristenje naredbe:

pip install requests, a primjer upotrebe je prikazan na slikama 9. i 10.

File  Edit Format Run Options Window Help
File Edit Format Run Options Window Help requests

requests # URL na koji Zaljemo POST =zahtjevw
rl = "https://Jjsong . ¥ er.ty: 1
# URL na koji 3aljemo GET zahtjewv # Podac pe
url = "https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1" data {
Tritl i
# Slanje GET zahtjeva ! 'I\,’ li'

response = requests.get (url) 3}

# Provjera statusnog koda odgovora
response.status_code == 200:
print ("Usmjereni podaci:"™)
print (response.json()) # Parsiranje JSON odgovora

la odgovora
e == 201z

j no sland !
rint (response.json ()) # Parsiranje JSON odgovora
"Gresfka: {response.status_code}")

print (£

q
Tw«TT0

rint (f"Gresfka: {response.status code} ")

3
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.11 (tags/v3.10.11:7d4ccba, Apr 5 2023, 00:38:17) [MSC v.192 File Edit Shell Debug Options Window Help
9 64 bit (AMD64)] on win32 T P ;
Python 3.10.11 (tags/v3.10.11:7d4ccba, Apr 5 2023, 00:38:17) [MSC

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

S>> (AMD64) ] on win32
==== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/requestprimjer Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more informaf
Py ====
Usmjereni podaci: g .
{'userId': 1, 'id': 1, 'title': 'sunt aut facere repellat provident occa == RESTART: C:\Users\unaed\OneDrive\Desktop\PYTHON KURS\requestposty
ecati excepturi optio reprehenderit', 'body': 'quia et suscipit\nsuscipi Podaci uﬁpjeéno poglanj_!

t recusandae consequuntur expedita et cum\nreprehenderit molestiae ut ut
quas totam\nnostrum rerum est autem sunt rem eveniet architecto'}

{'title': "foo', 'body': 'bar', 'userId': 1, 'id': 101}

Slika 9. Primjer upotrebe request paketa — GET zahtjev Slika 10. Primjer upotrebe request paketa — POST zahtjev
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2.0snovni poimovi

« BeautifulSoup je paket koji omogucava parsiranje i ekstrakciju
podataka iz HTML i XML dokumenata. Nacin instalacije paketa je
koristenje naredbe: pip install beautifulsoup4, a primjer upotrebe je

prikazan na slici 11.

A

File Edit Format Run Options Window Help
bs4 BeautifulSoup
requests
url = 'https://web.tfb.unbi.ba/elektrotehnicki-odsjek/

html text = requests.get (url).text
soup = BeautifulSoup (html text, 'html.parser')

print (soup.title.text) # Isplis naslova stranice
Ln: 4 Col: 5

>3
=== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/beautifulprimjer.py

Elektrotehni&ki odsjek - TEHNICKI FAKULTET
>

Slika 11. Primjer upotrebe beautifulsoup4 paketa
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3. Tipowvi podataka

« Python pripada skupini dinamicki tipiziranih programskih jezika, sto
znaci da tip varijable nije fiksiran prilikom deklaracije.

« U Pythonu varijabla moze u bilo kojem trenutku sadrzavati vrijednost
bilo kojeg tipa, a sam interpreter automatski odreduje tip varijable na
temelju dodijeljene vrijednosti.

A

File Edit Format Run Options Window Help

x = 10 # % je sada cijeli broj (int)

print (type(x)) # <class 'int'> I
x = "Python" # x sada postaje string
print (type(x)) # <class 'str'>

Ln: 6 Col: 0

>>>
‘= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/tippo

datakal.py

<class 'int'>

<class 'str'>

Slika 12. Primjer konverzije tipa podatka
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3 Co-funded by
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3. Tipowvi podataka

« Logicki tip (bool) koristi se za predstavljanje istinitosnih vrijednosti,
koje mogu biti True (istina) ili False (laz).

« Cjelobrojni tip (int) koristi se za pohranu cijelih brojeva.

@ logickitipprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/De.. ] A *cjelobronitipprimjer.py - C/Usersfunaed/OneDrive/Desktop/PYT...  — O
File Edit Format Run Options Window Help
x = True File Edit Format Run Options Window Help
yo o a =42
print (type (%)) # <class "hool'> b = -15
.. , . . c = 10 000 000 # Python dopu3ta razdvajanje velikih brojeva
# Koridtenje bool tipa u uvijetima - - . Cow L .
if == # donjom crtom radi ¢itljivosti
print ("Vrijednost = je istinita"™)
o oo : 1] 1
print ("Vrijednost x je laZna") print(type(a)) # <class 'int'>
—_— Ln: 9 Col: 0 , 4 Col1
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHO e
N_KURS/logickitipprimjer.py — . . : :
e [ RES'FAE.{T. (Ij./IUsers/unaed/OneDrlve/DesktOp/PYTHON_KURS/C]el
Vrijednost % je istinita obronltlpprlm]er.py
>>> I <class 'int'>
In- 11 Caol-0 'I>>>

Slika 13. Primjer logickog i cjelobrojnog tipa podataka
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3. Tipowvi podataka

* Tip float koristi se za pohranu realnih brojeva s decimalnim dijelom,
ukljucujuci i eksponencijalni zapis. Python omogucava automatsku
konverziju izmedu int i float kada je to potrebno.

« Kompleksni tip podatka, koji se sastoje od realnog i imaginarnog dijela.

E A
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
P A z =3 + 47 # 3 je realni dio, 47 je imaginarni dio
p1 _23_;&4159 w = complex (2, -3) # Kreiranje kompleksnog broja
e = .
veliki broj = 1.2e3 # Eksponencijalni zapis: 1.2 * 1073 = 1200.0 print(z.real) # 3.0
print (z.imag) # 4.0
print (type(pi)) +# <class 'float'> print (type(z)) 4 <class 'complex'>
Ln: 7 Col: ¢
p— Ln:6 Col: = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/k
. ompleksnitipprimjer.py
=== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/realn o 3.0
itipprimjer.py === | 4.0
<class '"float'> <class 'complex'>
>>> >>>

Slika 14. Primjer realnog i kompleksnog tipa podatka
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3. Tipowvi podataka

« Tip str koristi se za pohranu tekstualnih podataka (nizova znakova).
Moze se definirati jednostrukim ('...") ili dvostrukim ("...") navodnicima.

« S obzirom da je znakovni niz uredeni niz znakova, njegovim znakovima
mozemo pristupiti preko indeksa, pocevsi od nule. Znakovni nizovi su
nepromjenjivi (immutable), sto znaci da ih nije moguce mijenjati nakon
deklarisanja, vec je potrebno stvoriti novi niz.

=
ile i She e Optio Wi W e
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help
ime = "Pvthon v.1929 64 bit (AMD64)] on win32
poruka = 'Dobrodo3li u programiranje’ Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more inform
) ation
print (ime[0]) # P >>>|a="abc'
print (ime[-1]) # n (posljednji znak) >>>|3[0]
print (type (ime)) # <class 'str'> i Tt
>»>3[1]
Ln: 4 Col: 0 'b!
<Class Complex > [>>>5[2]
Icl
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/z [ > s3]
gakovnlnlzprlmjer.py Traceback (most t ca ast)
- I F "<pyshell#4d in <mod
<class 'str'>
lexError: str lex rang

Slika 15. Primjer znakovnog tipa podatka

Slika 16. Primjer pristupanja znakovima preko indeksa
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3. Tipowvi podataka

« Lista (list) je promjenjive (mutable) kolekcija elemenata, koja moze da
sadrzi razlicite tipove podataka.

 Torke su slicne listama, ali su nepromjenjive (immutable), sto znaci da
nakon stvaranja ne mogu biti izmijenjene.

A A
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
brojevi = [1, 2, 3, 4, 5] koordinate = (3, 4)_
mijesavina = [42, "Python", 3.14, 1 imena = ("Ana", "Marko", "Iva")
brojevi.append(6) # Dodavanije elementa print (koordinate[0]) # 3 ) )
brojevi[l] = 99 # Promjena elementa print (type (koordinate)) # <class 'tuple'>
print(brojevi) # [1, 99, 3, 4, 5, ©]
print (type (brojevi)) # <class 'list'> Ln: 6 Col:
Ln: 8 Col: 3 >>>

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/

==== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KU T P
3

RS/tiplistprimjer.py ====
(1, 29, 3, 4, 5, ©] <class 'tuple'>
<class 'list'> >>>

>>> lwe 7 ol

Slika 17. Primjer list tipa podatka Slika 18. Primjer tuple tipa podatka
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3. Tipowvi podataka

« Rjecnik (dictionary) je kolekcija kljuceva i vrijednosti, gdje svaki kljuc
mora biti jedinstven.

« Skup (set) je kolekcija jedinstvenih elemenata, sto znaci da ne moze
sadrzavati duplikate.

@ disttipprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHO... A settipprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/settip...
File Edit Format Run Options Window Help ) ‘ o .
osoba = | Fle Edit Format Run Options Window Help

"ime": "Una", brojevi = {1, 2, 3, 4, 4, 5, 5}

"godine": 3_0 .
} grad®: "Bihac print (brojevi) 4 (1, 2,
print (type (brojevi)) #

duplikati se automatski uklanjaju)

print (oscoba["ime"]) # Una
osoba["godine"] = 31 4 Promjena vrijednosti
print (type (osoba)) # <class 'dict'>

Ln: 10 Col - Ln: 5 Col
— = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/settippri
==== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KU mjer.py -
RS/disttipprimjer.py ==== A
Una {-I-r 2! 3! 4; 5}
<class 'dict'> <class 'set'>
>>> >>

Slika 19. Primjer dic tip podatka Slika 20. Primjer set tip podatka



QWB%@&

4, Funkclle

« Standardne (definirane) funkcije - ove funkcije definiramo pomocu
kljucne rijeci def.

* Funkcije bez parametara - funkcija koja ne prima parametre, moze se
jednostavno pozvati po imenu.

A A
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
zbroj(a, b): pozdrav () :
a+b print ("Dobar dan!")
print (zbroj (5, 3)) # Izlaz: 8 pozdrav() # Izlaz: Dobar dan!
n:5 Cold Ln: 5 Col: 0
======= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/;PYTH. = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KUR
ON KURS/funkcijal.py ====== S/funkcija2.py I
g Dobar dan!
>>> i
nnnnn

Slika 21. Primjer standardne funkcije sa def Slika 22. Primjer funkcije bez parametra
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4, Funkclle

* Funkcije sa podrazumijevanim vrijednostima parametara - ako se
argument ne proslijedi, koristi se podrazumijevana vrijednost.

« Funkcije sa proizvoljnim brojem argumenata (*args) - omogucuje
prosljedivanje vise argumenata koji se tretiraju kao tuple.

a A
File Edit Format Run Options  Window Help File Edit Format Run Options Window Help
mnozenje (a, b=2): suma (*brojevi):
a*b sum (brojevi)
pr%n—.( nnnnnn je(S)) # Ez;az: ‘ﬂ (5 * 2) print(suma(l, 2, 3, 4)) # Izlaz: 10
print (mnozen je(5, 3)) # Izlaz: 15
Iln A Cnl 1A
S File  Edit Shell Debug Options Window Help
ile it She ebug Options Window Help e .
File Edit Shell Debug Opfions Window Help S = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KUR
S/funkcija3.py S/funkcijad.py
10 | 10 I
15 >>>
it Ln: 16 Col: |
Slika 23. Funkcije sa podrazumijevanim Slika 24. Funkcije sa proizvoljinim

vrijednostima parametara brojem argumenata (*args)
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4, Funkclle

* Funkcije sa proizvoljnim imenovanim argumentima (**kwargs) -
omogucuje prosljedivanje imenovanih argumenata kao rjecnik (dict).

 Lambda (anonimne) funkcije - kompaktne funkcije koje se definiraju
pomocu lambda izraza.

= A
File Edit Format Run Options Window Help
prikazi podatke (**podaci): File Edit Format Run Options Window Help
kljuc, vrijednost podaci.items () : zbroj = X ¥y 2+y
print (£"{kljuc}: {vrijednost}") print (zbroj (4, 5))

prikazi podatke (ime="Una", dob=28, grad="Bihac")

File Edit Shell Debug Options Window Help 25>
a7 T e e s vy Sy = Sae e = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/L
unkcija5.py o —
ime: Una unkcija6.py I
dob: 28 I 9
grad: Bihac 33

>>>

Slika 25. Funkcije sa sa proizvoljnim Slika 26. Lambda (anonimne) funkcije

imenovanim argumentima (**kwargs)
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4, Funkclle

* Rekurzivne funkcije - funkcije koje pozivaju same sebe
* Funkcije unutar funkcija (ugnijezdene funkcije) - funkcija definirana

unutar druge funkcije.

A *funkcija7.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON...

File Edit Format Run Options Window Help
def faktorijal(n):
ifn==1:
return 1

return n * faktorijal(n - 1)

print (faktorijal(h))

A funkcija8 py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/funkcija8.py (3.10.11) = 0

File Edit Format Run Options Window Help
def vanjska():

def unutarnjaf():
print ("Ja sam unutarnja funkcija, izvr3avam se prva!")

unutarnja()

vanjska()
print("Ja sam vanjska funkcija, izvr3avam se poslije unutra3nje funkcije!")
n: 1 Col: 14
= o X

[ TOLE STl 3. TUCTT

File Edit Shell Debug Options Window Help

>>>|

==== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/funkcija8.py ===
Ja sam unutarnja funkcija, izvr3avam se prva!
Ja sam vanjska funkcija, izvrdavam se poslije unutranje funkcije! I
>>>
1 el Lol

Ln:6 Col: 2
>>>
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/f
unkcija7.py
120 I
>>>

Slika 27. Rekurzivna funkcija

Slika 28. Funkcija unutar funkcije
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4. Funkclje

A ugnijezdenafunkcijaKalkulator.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KU... =

File Edit Format Run Options Window Help

def kalkulator (operacija):

def zbroj(a, b):
return a + b

def oduzmi{a, b):
return a - b

def pomnozi(a, b):
return a * b

def podijeli(a, b):
if b == 0:

return "Greska: Dijeljenje s nulom nije dozvoljeno."
return a / b

# Odabir i vracanje odgovarajuc¢e funkcije

if operacija == "zbroj":
return zbroj

21lif operacija == "oduzmi":
return oduzmi

2lif operacija == "pomnozi":
return pomnozi

21lif operacija == "podijeli":

return podijeli

return None # NevaZzeca operacija

# Korisnik bira operaciju

operacija = kalkulator("zbroj") # Vraca funkciju za zbrajanje
if operacija:
rezultat = operacija (10, b5)

print ("Rezultat:", rezultat) # Izlaz: Rezultat: 15

operacija = kalkulator ("podijeli™)
if operacija:
rezultat = operacija (20, 4)

print ("Rezultat:", rezultat) # Izlaz: Rezultat: 5.0

"""Glavna funkcija koja vrad¢a odgovarajuéu matematiéku operaciiju.

Co-funded by
the European Union

A |IDLE Shell 3.10.11

File
>>>

>>>

Edit Shell Debug Options Window Help

RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS
/ugnijezdenafunkcijaKalkulator.py
Rezultat: 15

Rezultat: 5.0 I

Ln: 23 Col: 0

Slika 29. Funkcija unutar funkcije
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4, Funkclle

* Funkcije kao argumenti drugih funkcija - funkcije, koje se mogu
prosljedivati kao argumenti drugim funkcijama.

* Funkcije koje vracaju druge funkcije.

A A

He Edt Fomat Run Options Window Hel File Edit Format Run Options Window Help
. mnozitelj (faktor):
kvadrat(xl. mnozi (broj) :
LD broj * faktor
mnozi

primijeni funkciju(funkcija, broj):

funkcija (broj) puta3 = mnozitelij (3)

print (puta3(5))

print(primijeni funkciju(kvadrat, 4))

Ln: 7 Col: 1]
[n:7 Cok 3 File Edit Shell Debug Options Window Help
77z |====== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON
==== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/funkcijad.py === _KURS/funkcijal0.py ======
16 15
25> >>> W
Slika 30. Funkcija kao argument Slika 31. Funkcija koja vraca drugu

druge funkcije funkciju
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4. Funkclje

A *funkcijakojavracafunkcijuprimjer.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/f... — O

File Edit Format Run Options Window Help

def eksponenta funkcija(exponent):

"""Funkcija koja vraca funkciju za izracunavanije broja na eksponent.

def izracunaj exponent (x):

return x ** exponent
return izracunaj exponent
# Kreliraj funkciju koja racuna kvadrat (eksponent = 2)

kvadrat = eksponenta funkcija(2)

# Kreiraj funkciju koja racuna kub (eksponent = 3)
kub = eksponenta funkcija(3)

# Ispis rezultata
print (kvadrat (4))
print (kub(4))

A IDLE Shell 3.10.11 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.11 (tags/v3.10.11:7d4ccbha, Apr 5 2023, 00:38:17) [MS

C v.1929 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more infor

mation.

>>>
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/funkcijako
javracafunkcijuprimjer.py

16

64

>>>

Slika 32. Funkcija koja vraca drugu funkciju

Co-funded by
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4, Funkclle

* Generator funkcije (yield) - umjesto return, koriste yield za stvaranje
iteratora.

* Funkcije dekoratori - funkcije koje mijenjaju ponasanje drugih
funkcija.

A funkcija11.py - C:;/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON...

o N A funkcija12.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHOMN ...

File Edit Format Run Options Window Help
d=f dekorator (funkcija):

File Edit Format Run Options Window Help
— " def omotac() :
def generator brojeval(): print ("Poziv funkcije po&inije.")

e . funkcija ()

torl D _r‘:f!'nge (3) * print ("Poziv funkcije =zavr3ava.")

yield 1 return omotac

~ L . @dekorator
for broj in generator brojeva(): 1=f teat():

print (er]) print ("Radim ne3to...")

test ()
h: 7 Cor.
File  Edit Shell Debug Options Window Help S Ln: 1 Col: 1
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS

>>>
‘ = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_ KURS /funkcijal2.py

/funkcijall.py Poziv funkcije pocinje.
Q Radim ne3to...
1 Poziv funkcije zavrsava.
2 >>>
>>>

Slika 33. Generator funkcija Slika 34. Funkcija dekorator
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o. Liste
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« Lista se moze kreirati pomocu uglatih zagrada [ ], a elementi unutar

liste su odvojeni zarezom.

* Indeksiranje elemenata unutar liste pocinje od 0.
» Elementi unutar liste se mogu mijenjati.

A

File

>>>

D22

# Kreiranje liste
my list = [1, 2, 3, 4, 5]
print (my list)

Edit Format Run Options Window Help

ln:3 Col: 14

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/
listal.py
(1, 2, 3, 4, 5]

A

File Edit Format Run Options Window Help

# Indeksiranje

my_list = [10, 20, 30, 40, 50]

print (my list[0]) # (prvi element)
print (my list[3]) # (Cetvrti element)
print (my list[-1]) # (posljednji element)

Ln: 5 Col: 21

File Edit Shell Debug Options Window Help
‘: RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_ KURS/

lista2.py

10
40 I
50

>>>

A

File

my 1
my 1

P

>>>

# Promjena elementa

print (my list)

Edit Format Run Options Window Help
ist = [10, 20, 30]
ist[1] = 99

Ln: 4 Col: 1

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/

lista3.py
[10, 99, 30]

Slika 35. Kreiranje liste; Indeksiranje liste; Promjena elementa u listi
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o. Liste
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* Nove elemente mozemo dodavati u listu, a postojece elemente mozemo
uklanjati, traziti i prebrojavati.

* Liste mozemo sortirati, kopirati i spajati.

File Edit Format Run Options Window Help

# Dodavanje elemenata
my list = [10, 20, 30]

# append - dodaje na kraj
my list.append(40)
print (my list)

# insert - dodaje na odredeni indeks
my list.insert(l, 15)
print (my_ list)

# extend - dodaje elemente iz druge liste

my list.extend([50, 60])
print(my_list)

-

A listad.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/ ...

Ln: 6 Col: 14

listad.py

[10, 20, 30, 40]

[10, 15, 20, 30, 40]

[10, 15, 20, 30, 40, 50, 60]
>>>

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/

In"23 Col-0

A lista5.py - C/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS.. — O

File Edit Format Run Options Window Help

# Uklanjanje elemenata
my list = [10, 20, 30, 40, 50]

# remove - uklanja prvi odgovarajuci element
my_list.remove (30)
print(my list) # Ispis: [10, 20, 40, 50]

# pop - uklanja element na odredenom indeksu (ili s kraja)
my list.pop(l)
print(my list) # Ispis: [10, 40, 50]

# clear - uklanja sve elemente
my list.clear()
print(my list) # Ispis: []

Ln: 15 Col:
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/
lista5.py
[10, 20, 40, 50]

[10, 40, 50] I
[1

>

Slika 36. Dodavanje i uklanjanje elemenata u listama
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o. Liste

A listab.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KUR. — (] X lista7 v - C/Users/ d/OneDrive/Deskton/PYTHON KU D ><
File Edit Format Run Options Window Help A ISta/.py - L/Users/unaed/LIneLirve/Liesktop/ MR
# TraZenje elemenata } . . .
my list = [10, 20, 30, 40, 50] File Edit Format Run Options Window Help
# index - pronalazi indeks # Prebrojavanje elemenata
print(my list.index(30)) # Ispis: 2 . F
- my list = [10, 20, 20, 30, 40, 20]
# in - provjerava da 1li element postoji u listi 1 :
print (20 in my_ list) # Ispis: True Prlnt (my_llSt'count(ZO))
Print (60 in my_list) # Ispis: False
Ln: 10 Col: Ln:4 Col:

File Edit Shell Debug Options Window Help - " . 3

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS - E‘ESTART' C./Users/unaed/OneDrlve/Desktop/PYTHON_KURS

/listaé.py /listal.py

2

True I 3

False
>>> >>

Slika 37. Trazenje i prebrojavanje elemenata u listama

i lista8.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/li..  — 0 X A listad.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/lista... — 0 X A listal0.py - C;/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/lista.. ~ — ]
File Edit Format Run Options Window Help Fle Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
# Sortiranje ¥ Kopi o Tist # Spajanje lista
my list = [40, 10, 30, 20, 50] cpiranje liste listl = [1, 2, 3]

my list = [10, 20, 30] list2 = [4, 5, 6]
# sort - sortira originalnu listu
my list.sort() ¢ copy PRFIN

- . o perator
print(ny_list) 4 Lspis: [10, 20, 30, 40, 301 copied list = my_list.copy() combined list = listl + list2
# sorted - sortira bez mijenjanja originalne liste print (copied list) # Ispis: [10, 20, 30] print (combined list) # Ispis: [, 2, 3, 4, 5, &]
new list = sorted(my list, reverse=True) o
print(new list) # Ispis: [50, 40, 30, 20, 10] # slicing # extend metoda
listl.extend(list2)

print (my_list) # Ispis: [10, 20, 30, 40, 50] sliced list = my list[:] : xter . _
print(sliced list) # Ispis: [10, 20, 30] print(listl) # Ispis: [1, 2, 3, 4, 5, 6]

Ln: 8 Col: 2
e EdIt—Shell Deblg  Uptions — Window — Help [n:8 Col:
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/1i - .. : : Ln: 12
Sz e S S L L D BRGS0 — RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/1is
taY.py -
[10, 20, 30, 40, 50] _ tal0.py
[50, 40, 30, 20, 10] Ly sy du) I [1, 2, 3, 4, 5, 6]
(10, 20, 30] (1, 2, 3, 4, 5, 6]

[10, 20, 30, 40, 50]
>> >>> 3>

ia

Slika 38. Sortiranje, kopiranje i spajanje lista
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o. Liste

 List Comprehension (ili generiranje listi) je nacin za stvaranje novih
lista koristeci kracu i efikasniju sintaksu u odnosu na klasicne for petlje.

 Koristi se za: generiranje novih listi pomocu for petlje, filtriranje
podataka pomocu if uvjeta, transformaciju elemenata pomocu izraza

unutar liste.

E A
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
# Klasi¢na for petlja * Klasicna :c.:r_r"Et’]a
N . - parni brojevi = []
brojevi = [] b4 range (10) :
b4 range (5): % % 2 == (=
brojevi.append (x**2) parni brojevi.append(x)
print (brojevi) # Ispis: [0, 1, 4, 9, 16] print (parni_brojevi) # Ispis: [0, 2, 4, &, 8]
yo o . - - # List Comprehension nacin
# List Comprehension nacin : o ) o
brojevi kvadrat = [x**2 b4 range (5) ] parni_brojevi = [x * ran-;_;e(lO) = 2 == 0]
. — . . . - . I PR print (parni brojevi) # Ispis: [0, 2, 4, &, 8
print (brojevi kvadrat) # Ispis: [0, 1, 4, 9, 16 -
Ln: 12 Col:
Ln:9 Col: 0
53 n ° File Edit Shell Debug Options Window Help
‘2 RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/list >>>I
all.py = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/listalZ
(0, 1, 4, 9, 1¢] By ~
[0, 1, 4, 9, 16] 1 (9, 2, % € 9l
>>> o, 2, 4, 6, 8]
>

Slika 39. Primjer generiranja liste brojeva Slika 40. Primjer filtriranja liste brojeva
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o. Liste
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A istal3 py - C:/Users/unaed/O '“ED'i'-;"f..":'GSk'_C:C;":\'r:TH'::“\‘_‘(URS," ista13.p... — ] X A lista1d py - C:/Users/unaed/O -“e[?-'i'-.,.'g_.-":]ggk'_c.g_‘.-':"-r"TH{::'\‘_{UF\S,’ istal4. Dy (3.. — O X
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
sil:ring = "Python" . . . # Rko je broj paran, zamijeni ga s "Paran", inace s "Neparan"
lista karaktera = [char for char in string] parnost = ["Paran" 1f x § 2 == else "Neparan" for x in range(6)]
print (lista karaktera) # Ispis: ['P', 'y', 't', 'h', 'o', 'n'] print (parnost)
Ln:4 Col: 0
s> Ln: 3 Col: 16
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/listal3 >>>
.py = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/listald.p
[IPI’ IyI’ Itl’ Ihl, IOI; Inl] I y I
55> ['Paran', 'Neparan', 'Paran', 'Neparan', 'Paran', 'Neparan']
Slika 41. Primjer konverzije stringa Slika 42. Primjer zamjene if — else u
u listu karaktera List Comprehension
A lista15.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/lista15.py (.. — — O X
File Edit Format Run Options Window Help
matrica = [[x for ¥ in range(3)] for y in range(3)]
print (matrica) I
Ln: 3 Col:
ey
= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/listal5.p
fto, 1, 21, 10, 1, 20, 10, |
(o, 1, 21, [0, 1, 21, [0, 1, 2]]
3>

Slika 43. Primjer za Ugnijezdeni List Comprehension
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o. Liste

« Liste su vrlo korisne u Pythonu i koriste se u razlicitim situacijama, od
obrade podataka do rada s bazama podataka i analizom istih.

PYTHON _KURS/lista17.py (3.10.11) - O

A lista17.py - C:/Users/unaed/OneDriv

A *lista1b C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/lista16.py... — O

i . . . File Edit Format Run Options Window Help
File Edit Format Run Options Window Help ¥ Tekst kao ulaz
tekst = "Python je moc¢an programski jezik.

# Lista brojeva
brojevi = [10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45] 4 Podjela tekota u rijecs
rijeci = tekst.lower().split()

# Filtriranije parnih brojeva koristeéi list comprehension
# Kreiranje rje¢nika s brojem pojavljivanja svake rijeci

parni brojevi = [x for % in brojevi if x % 2 == 0] . o S R o . - .

— broj_ponavljanja = {rijec: rijeci.count(rijec) for rijec in set(rijeci)}
print (parni_brojevi) print (broj_ponavljanja)

Ln: 7 Col: 2
3 : Ln: 11 Cok: 0

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/listal6.p S

y = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/listal7.py

P {'python': 2, 'je': 1, 'moéan': 1, 'science': 1, 'u': 1, "i': 1, 'ai."': 1, 'prog

[‘I'O’ 20’ 30’ 40] ramski': 1, 'se': 1, 'koristi': 1, "jezik.': 1, 'data': 1} I
[>>> >>>

= lista18.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Deskt YTHON_KURS/lista18. = (]

w  Help

File Edit Format Run Options Wind
# Temperaturne vrijednosti prikupljene tokom dana

temperature = [22.5, 23.0, 21.8, 24.1, 23.5, 25.0, 22.8, 23.3]
# Racunanje statistike

prosjek = sum(temperature) / len(temperature)

maksimalna = max (temperature)

minimalna = min(temperature)

print (f"P
print (f"N
print (f"Najniz

Ln: 12 Col:

File Edit Shell Debug Options Window Help
|a' B AT

======== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/list
al8.py =======

Prosje&na temperatura: 23.25°C

NajviZa temperatura: 25.0°C

Slika 44. Filtriranje brojeva; Rad sa tekstom u listi, Analiza podataka
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6. Klase

 Klase su temelj objektno orijentisanog programiranja (OOP) u Pythonu.
Omogucavaju organizaciju koda u objekte koji sadrze podatke (atribute)
i metode (funkcije koje rade s tim podacima).

 Klasa se definise pomocu kljucne rijeci class, a objekti se kreiraju iz

nje.

A

File

# Definisanije klase

# Kr

Edit Format Run Options Window Help

Automobil:
__init (self, marka, model, godina):
self.marka = marka
self.model = model
self.godina = godina

prikazi info(self):
f"{self.marka} {self.model} ({self.godina})"

eiranje objekta

autol = Automobil ("Toyota", "Corclla™, 2020)
print (autol.prikazi_info())

>>>

Ln: 13 Col:

= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/klasal.py =
Toyota Corolla (2020)

Slika 45. Primjer kreiranja objekta

- __init__ je konstruktor koji
inicijalizuje atribute prilikom
kreiranja objekta;

- self oznacava referencu na instancu
klase;

- prikazi_info() vraca string sa
podacima o automobilu.
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6. Klase
« Nasljedivanje (Inheritance) omogucava stvaranje nove klase koja
preuzima osobine postojece klase, cime se izbjegava dupliranje koda.
e - Klasa Automobil nasljeduje klasu
Vozilo, Sto znaci da preuzima njene
EERAE e metode i atribute;
celEmiar Tl 1 e s e - super().__init__(marka, godina)
S i i, e e | POZIVA konstruktor osnovne klase;
- info() metoda je nadjacana i sada
: daje specificniji ispis.

Slika 46. Primjer nasljedivanja
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6. Klase
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« Enkapsulacija (Private i Protected atributi) ogranicava pristup podacima
unutar klase, stiteci ih od vanjske izmjene.

 Polimorfizam (metode s istim imenom u razlicitim klasama), omogucava

koristenje istih metoda u razlic¢itim klasama sa razlic¢itim ponasanjem.

A

File Edit Format Run Options Window Help
BankovniRacun:
~init (self, broj racuna, balans):
self.broj_racuna = broj_racuna # Javni atribut
self. balans = balans # Privatni atribut (dvije donje crte)

uplati(self, iznos):
self. balans += iznos

prikazi balans(self):
f"Balans na racunu {self.broj_racuna}: {self._balans} KM"

% Kreiranje objekta

racun = BankovniRacun ("123456789", 1000)

racun.uplati(500)

print (racun.prikazi balans()) # Ispis: Balans na racunu 123456789: 1500 KM

# print(racun._ balans) # Ovo ¢e izazvati gre3ku jer je _ balans privatni

Ln: 18 Col:
File”Edit Shell” Debug  Options Window  Help
|:::::::::::: RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/klasa3.py

Balans na racunu 123456789: 1500 KM
5>

o

File Edit Format Run Options Window Help
Pas:
zvuk (self) :

Vau wvau"

Macka:
zvuk (self) :
"Mjau mjau”

# Funkcija koja poziva metodu zvuk() na bilo kojem objektu

ispisi zwvuk(zivotinja):
print (zivotinja.zvuk())
# Kreiranje objekata
pas = Pas/()

macka = Macka ()

ispisi_zvuk (pas)
ispisi_zwvuk (macka)

File Edit Shell Debug Options Window Help

Ln: 1 Col: 0

S/klasad.py ======
Vau wvau
Mjau mjau

====== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_ KUR

Slika 47. Primjer enkapsulacije

Slika 48. Primjer polimorfizma
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6 Klase

« Staticke metode ne koriste self i ne zavise od instance klase.
 Metode klase koriste cls i rade sa svim instancama klase.

A

File Edit Format Run Options Window Help

Jetematiia: - @staticmethod oznacava metodu

saberi(a, b):

koja ne zavisi od instance (self);

@classmethod

prikac e Kese(els: - @classmethod koristi cls, sto

je klasa {cls._ name

print (Matematika.saberi(s, 3)) # Ispis: & Omoguéava rad s klasom’ a he samo

print (Matematika.prikazi ime klase()) # Ispis: Ovo je klasa Matematika

Ln: 12 Col: ( if]f;t:zilﬂic:()ITr].

‘: RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/klasa5.py

8

Ovo je klasa Matematika I
>

Slika 49. Primjer staticke metode i metode klase
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6. Klase
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« Klase se koriste u raznim aplikacijama, od web programiranja do
vjestacke inteligencije i obrade podataka.

esktop/PYTHON_KURS/KLAS

A KLA

File Edit Format Run Options Window Help

from django.db import models
Korisnik (models.Model):

ime = models.CharField(max length=50)

email = models.EmailField (unique=Tru=)

datum_registracije = models.DateTimeField(auto_now add=True)

def _ atr  (self):
= n f"{zelf.ime} - {

PYTHON_KURS/kla

A klasa7.py - C/Users/un
File Edit Format Run Options Window Help

>rt tensorflow as tf
. tensorflow ‘mport keras

Mreza (keras.Model) :
def _ init_ (self):
super (Mreza, self). dinit ()
self.slojl keras.layers.Dense (64, activation='relu')
self.sloj2 keras.layers.Dense (10, activation='softma

def call(self, ulaz):
x = self.slojl (ulaz)
return self.sloj2 (x)
# Kreiranje modela
model = Mreza ()

Slika 50. Primjer definisanja Django

A klasa8.py - C/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/klasa8.py (3.10.11) — (]

File Edit Format Run Options Window Help
cort pandas as pd

AnallzaPodataka.
init (self, £ajl):
self. podacl = pd.read_csv(fajl)

def prlka21 info (self):
eturn self.podaci.info ()

def prlka21jrv1b n(self, n=5):
eturn self.podaci.head(n)

# Kreiranje objskta

analiza = AnalizaPodataka ("podaci.csv")
print (analiza.prikazi_info())

print (analiza.prikazi_prvih n(3))

Slika 52. Primjer obrade podataka

Slika 51. Primjer definisanja neuronske mreze

Run  Option Window  Help

BeautifulsSoup

__(self, url):
=1l1f.url = url
melf.sadrzaj = melf.preuzmi_stranicu()

elf) =
sget (self.url)
up (edgoveor.text, 'html.parser')

anje objekta
- = w=bd<-_:_=,_=:_( p=://web.tfb.unbki.ba/elektrotehnick dajek/™)

Lr: 10 Col

77777777 RESTART: Ci/USGrs/Unasd;OneDrive/DesKtop/ PYTHON KURS/KIasas.py
['Elektrotehni&ki odsjek®', 'Vijeati® 'O odajeku', 'Voditelj odajska’,
'Nastavne osoblje', 'Studijski programi', 'Galerija’]

Slika 53. Primjer preuzimanja podataka
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6. Klase

« Klase se koriste za pravljenje video igrica, simulacija i sistema za
ucenje pomocu pojacanja. Paketi koji se najcesce koriste su Pygame,
OpenAl Gym.

Slika 54. Primjer kreiranja igrice Pong
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6. Klase

A klasa11.py - C:\Users\unaed\OneDrive\Desktop\PYTHON_KURS\klasa11.py (3.10.11) = O X A klasa12.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/klasa12.py (3...  — O <
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options Window Help
import random import random
def pogodi broj(): o ;gzig)e:— ["kamen"™, "papir", "makaze"]
broj :.J.:agdom.randint(l, 5) # Racunar bira broj racunar = r.-an;io;n.::hoice(op::ij_e)-
pokusaji = 0 igrac = input("Izaberi: kamen, papir ili makaze? ").lower ()
while True: if igrac not in opcije:
pokusaj = int (input ("Pogodi breoj (1-5): ")) print ("NevaZec¢i unos!")
pokusaji += 1 return
if pokusaj < broj: print (f"Racunar je izabrao: {racunar}")
print ("PreviZe malo! Poku3aj ponovo."™) o
elif pokusaj > broj: L lgrac == racunar:
print ("Previie veliko! Poku3aj ponovo.") - print("Nerijeseno!") )
R TP elif (igrac == "kamen" 1 racunar == "makaze") or \
R, o . et i (igrac == "papir” Tkamen”) or \
) Cas | Pogodio s \TO yrod } okus } pokus
}_:r-lr_lfc_(f Cestitam! Pogodio si broj {broj} u {pokusaji} pokuZaja.") (igrac == "makaze" racunar == "papir"):
break print ("Pobijedioc si!
pogodi_broj () o -print ("Izgubio =si!"™)
A *IDLE Shell 3.10.11* - O b igra()
File Edit Shell Debug Options Window Help Ln: 24 Colj
T e "help" "o right" "oredits" or "].icense()" for more information == RESTHARKT I CI/USeErs/unasayunedrivey7y DeESKLOP/ FITHUN KURS/ K1Ias
YP Py Pyrig r . I —
i . . Izaberi: kamen, papir ili makaze? kamen
= == RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/klasall.py = Radunar je izabrao: makaze
Pobijedioc si!
Pogodi broj (1-5): 4 >>
PreviZe weliko! Pokusaj ponovo. ======== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/klas
Pogodi broj (1-5): 2 al2.py =======
Previse malo! Pokusaj ponovo. Izaberi: kamen, papir ili makaze? papir
Pogodi broj (1-5): 3 Radunar je izabrao: makaze
Cestitam! Pogodio si broj 3 u 3 pokufaja. Izgubio sil!
>

Slika 55. Primjer kreiranja igrice Pogadanja broja  Slika 56. Primjer kreiranja igrice Kamen, papir, makaze
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7. Upravljacke naredbe

« Upravljacke naredbe su kljucni element svakog programskog jezika, pa
tako i u Pythonu, jer omogucavaju kontrolu toka izvrsavanja programa.
Kroz naredbe kao sto su if, elif, else, for, while, break, continue, i pass,
Python omogucava uslovnu i petljastu kontrolu, kao i mogucnost
upravljanja tokom izvrsavanja programa na temelju razlicitih uvjeta.

« Uslovne naredbe grananja omogucavaju donosenje odluka na osnovu
uslova. = -

File Edit Format Run Options Window Help
x = 10

x > 0:
print ("Pozitivan broj"
x < 0:

Ln: 9 Col:

======= RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Deskto i Ln: 19 C
. = RE! T Cr/Users/unaed;/oOnebrive/Desktop/ PYTHON KURS/1trtelire
p/PYTHON_ KURS/grananjel.py ====== |1Eepnmer_py
Pozitivan broj Unesite svoju ocjenu (1-10): 8
Dobar rezultat, bravo!

1
o
=

>>>

Slika 57. Primjer primjene naredbi grananja
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Ciwoner
7. Upravhiacke naredbe

* Petlje (for, while) omogucavaju ponavljanje dijela koda vise puta.

A forprimjer.py - C:/Users/unaed/

ive/Desktop/PYTHON_KURS/forprimje

10.11) — a x A wh

eprimjer1.py - C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/whileprimjer... — [m] X
File Edit Format Run Options Window Help

- - — File Edit Format Run Options Window Help
def prosti_brojevi_opseg(): — - -
# Unos po&etnog i krajnjeg broja d=f provjera prostog broja():
pocetak int (input ("Unesite pocetni broj opsega: ")) while True:
kraj = int (input("Unesite krajnji broj opsega: "))
# Lista za ¢uvanje prostih brojeva broj = int(input("Unesite broj za provjeru je 1li prost: "))
prosti_Pprojevi = []
suma = 0 # Provijera da 1i je broj manji eod 2 (ne moZe biti prost broj)
broj_prostih = 0 if broj < 2:
# Provjera svih brojeva u opsegu print ("Broj mora biti wveci od 1!")
for broj in range (pocetak, kraj + 1): continue
# Provjera da 1li je broj prost

if broj > 1: # Provjera prostog broja
je prost = True

for i in range{2, broj):
if broj % i ==

if prost:
prosti_brojevi.append (kbrej)
suma += broj
broj_prostih += 1

# Ispisivanje rezultata
# Ispis rezultata it ]eerSt: . . .
print (f"Prosti brojevi u opsegu od {pocetak} do {kraj} su: {prosti brojevi}") print (£"Broj {broj} je prost!"™)
print (f"Suma pro h brojeva je {sumal"™) 1

print (f"Broj prostih brojeva u

break

{broj_prostih}")

4 Pozivanje funkcije print (£"Broj {broj} nije prost. Pokufajte ponovo.")
prosti_brojevi_opseg()

ValueError:

A IDLE Shell 3.10.11 . O % ﬁrint("M@lima vas da unesete validan broj!")
File Edit Shell Debug Options Window Help # PO%ivanje funkcije.
Dobar rezultat, bravo! provjera prostog_broja()
>>>

RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/forprimjer.py Ln: 20 Colf
Unesite pocetni broj opsega: 5

Unesite krajniji broj opsega: 25

Prosti brojevi u opsegu od 5 do 25 su: [5, 7, 11, 13, 17, 1%, 23]
Suma prostih brojeva je: 95

Broj prostih brojeva u opsegu je: 7

————— RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/whileprimje
rl.py ====

Unesite broj za provjeru je 1i prost: 6

Broj 6 nije prost. PokusSajte ponovo.

> Unesite broj za provijeru je 1li prost: 7

Slika 58. Primjer primjene for Slika 59. Primjer primjene while
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7. Upravljacke naredbe

« Naredba break se koristi za prekidanje petlje (bilo for ili while) prije
nego sto je dosegla svoj normalni kraj. Kada se break izvrsi, petlja

odmah prestaje s radom, a program prelazi na naredbu koja slijedi
nakon petlje.

« Naredba continue koristi se za preskakanje trenutne iteracije petlje i
prelazak na sljedecu.

ormat File Edit Format Run Options Window Help
a(): N N N n
h ispis_brojeva():
broj range (1, 11):
o7 oat (input ( 0: ™)) broj % 3 == 0:
# Bko je broj djeljiv sa 3, preskacemo trenutnu iteracijt
broj > 0 print (broj)
T(f" sen j ispravan!")
: = PEEITN Jer 3e broj validan # Pozivanje funkcije
print ("Broj mora biti veéi od 0. P Sajte ponovo.") ispis brojeva()
) Error: ) ] Ln: 9 Col
print ("Mcolimo vas da unesete va da I
je = RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/continueprimjerl.py
ja () -
2
4
5
7
3
10

Slika 60. Primjer primjene naredbe break

Slika 61. Primjer primjene naredbe continue



QWB%@&

7. Upravljacke naredbe

 Naredba pass je prazna naredba koja se koristi kao placeholder u
situacijama gdje sintakticki Python ocekuje neki kod, ali nista se ne zeli
izvrsiti. Cesto se koristi u definicijama funkcija, petlji ili uvjetnim

granama koje jos nisu implementirane.

P

File Edit Format Run Options Window Help
provjeri broj (broj):
broj > 0:
print (f"Broj {broj} je pozitiwvan!")
broj < 0:
print (f"Broj {broj} je negativan!")

# Nema potrebe za nidim u slu&aju da je broj 0

# Testiranje funkciie
provjeri_broj (5)
provjeri_broj (-3)
provjeri_broj (0)

Ln: 13 Col: Q

RESTART: C:/Users/unaed/COneDrive/Desktop/PYTHON KURS/

passprimjer.py =====
Broj 5 je pozitiwvan!
Broj -3 Jje negatiwvan!
>

Slika 62. Primjer primjene naredbe pass
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8. Funkcne za eraficka

« U Pythonu, za vizualizaciju podataka u 2D i 3D prostoru, najcesce se
koristi paket Matplotlib. Matplotlib omogucava jednostavan i fleksibilan
nacin za generiranje sirokog spektra grafova i dijagrama, ukljucujuci 2D
i 3D prikaze podataka. Osim toga, za napredniji graficki prikaz i
interaktivne 3D grafike, mozemo koristiti mpl_toolkits.mplot3d, koji je
ekstenzija Matplotlib-a koja omogucava rad sa 3D podacima.

« 2D graficki prikazi su najcesci i koriste se za vizualizaciju podataka u
dvodimenzionalnom  prostoru.  Matplotlib pruza bogat skup

funkcionalnosti za crtanje linijskih grafova, scatter grafova, histogram
grafova, bar grafova i drugih.



N
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x %
s -
elp Linijski Grafikon ile  Edit at  Run  Options  Window  Helf Scatter Grafikon
25 matplotlib.pyplot plt 5.0 .
7.5
20
7.0 .
= 6.5
215 g
= s
2 g 60 -
(=3 =
# Oznaka za osov. v T ot X ~ss
plt.xlabel ("X Os : plt.xlabel ("X
plt.ylabel ('Y Os ') plt.ylabel ('Y so0l o
5
4.5
0t
(1] 4.0 -
0 1 2 3 4 5 1€ 9 10 15 20 25 30 35 40 45 50
X Gsovina plt.show() X Vrijednosti
=B =08
o ®E€P FAEB 1z cobl® € Q=B

Slika 63. Primjer linijskog grafa Slika 64. Primjer scatter grafa

- N - B x
Ah e /U € n 7 u Al
File Edit Format Run Optio Help Histogram File Edit Format Run Options Window Help Bar Grafikon
import matplotlib.pyplot plt s matplotlib.pyplot plt e
¥ 7
a categorie , 'D', 'E']
values = I3
. # Crtanje I s
g plt.bar(cat 2
- Ba
2z N # Oznake =
plt.xlabel ('Kat 3
plt.ylabel ('Vri
2
! $ Naslov
plt.title('Bar 1
o
° 25 30 # kazivanje A [ I D E
Vrijednosti plt.show() Kategorije
#€>r +QFE B REI Q=D

Slika 65. Primjer histograma Slika 66. Primjer bar grafa
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. Funkche za eraficki

« Za rad sa 3D grafovima u Pythonu Kkoristi se ekstenzija
mpl_toolkits.mplot3d, koja omogucava crtanje trodimenzionalnih
objekata kao sto su 3D linijski grafovi, scatter grafovi, povrsinski
grafovi, itd.

3D Linijski Grafikon 3D Scatter Grafikon

laesr +Q=0 |laer» Q=B

Slika 67. Primjer 3D linijskog grafa Slika 68. Primjer 3D scatter grafa
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A 3d kigrafpr
File Edit Format Run Options Window
matplotlib.pyplot plt
mpl_toolkits.mplot3d
numpy np

nje mreze podat

.linspace(-5, 5, 100)

y = np.linspace(-5, 5, 100)

%, ¥y = np.meshgrid(x, y)

z = np.sin(np.sqrt (x¥%2 + y**2))

# Kre je fig i
fig = plt.figure()
ax = add_subplot (111, projection='3d'

Axes3D

# Oznake i n
ax.set_xlabel ('
ax.set_ylabel ('Y
ax.set_zlabel('Z oso
ax.set_title('3D Pov

# Prikazi
plt.show()

)

) Figure

3D Povrsinski Grafikon

AcC>» Q=0

Z osovina

igure

ax.set_ylabel

t_title('3r

qrt(xe2 4 y++2))

t_zlabel (s

, azime=45) 4 P

A€ Q=

3D Zi¢ana Mreza

Z osovina

4
4 2 0 A
Yosov‘\na

x=-5.2880, y=3.5421, z pane=-1.0417

Slika 69. Primjer 3D povrsinskog grafa

Slika 70. Primjer rotacije 3D grafa
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9. Graficki mterfejs

« Graficki korisnicki interfejs (GUI) u Pythonu omogucava razvoj
aplikacija s interaktivhim prozorima, gumbima, unosima i drugim
grafickim komponentama. U Pythonu postoje razliciti paketi i biblioteke
koje omogucavaju kreiranje GUI aplikacija, a najpoznatiji i najcesce
koristeni su:

1. Tkinter - Osnovna biblioteka za GUI u Pythonu, koja je standardno
ukljucena u Python distribuciju.

2. PyQt - Mocna biblioteka koja se temelji na Qt frameworku, koja
pruza vece mogucnosti i fleksibilnost.

3. wxPython - Takode popularan GUI framework, zasnovan na
wxWidgets biblioteci.

4. Kivy - Biblioteka za izradu GUI aplikacija s naglaskom na mobilne
uredaje i touch-based aplikacije.



Ciwenet

9. Graficki mterfejs
 Tkinter je standardna biblioteka u Pythonu za izradu desktop

aplikacija. Pruza jednostavan nacin za kreiranje prozora, dugmadi,
tekstualnih polja, i drugih GUI elemenata.

Osnovni elementi Tkinter-a:

1. Tk(): Glavni prozor aplikacije.
2. Label(): Prikazuje tekst.

3. Button(): Kreira dugme.

4. Entry(): Unosni okvir za tekst.
5. Canvas(): Povrsina za crtanje.
6. MessageBox(): Dijaloski okvir za

P Rezutat & prikazivanje poruka.
Slika 71. Primjer primjene Tkinter biblioteke
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9. Graficki mterfes

« PyQt5 je biblioteka koja se temelji na Qt frameworku, koja pruza vece
mogucnosti i fleksibilnost.

a $ D za
self.login ., self)
) £.login ) 1ect (self.login)
x.addWidget (self n)
ayout, QLabel, QLineE janje layouta na glavni prozor
tLayout (vbox)
= me_input.text()
ikaci f.password_input.text ()
Geometry (100, 100, 400, 200)
. mE ername password == correct_password:

ranje vertikalr
QVBoxLayout ()

.input_layc

dit (self)

input

# Sakrivanje
3,
m L]
Korisnitko ime: Korisnitko ime:
Una Una
Lozinka: Lozinka:
sesssnnas seessane
Prijavi se Prijavi se
] i
Korisni¢ko ime ili lozinka nisu taéni! Dobrodosli!
OK oK

Slika 73. Primjer primjene PyQt5 biblioteke (Aplikacija za prijavu korisnika)



PN Co-funded by
the European Union

QWBm@ii

9. Graficki mterfejs
« wxPython je biblioteka za razvoj grafickog korisnickog interfejsa (GUI) u

Pythonu. To je Python wrapper za wxWidgets, koji je C++ biblioteka
koja omogucava kreiranje aplikacija sa grafickim interfejsom.

Unesite stavku: olovka

Dodaj stavku
laptop
mobitel

message, title, wx.OK | wx.ICON_INFORMATION)

Slika 74. Primjer primjene wxPython biblioteke
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9. Graficki mterfejs
* Kivy je biblioteka za izradu GUI aplikacija s naglaskom na mobilne
uredaje i touch-based aplikacije.

ght=5|
name surname and age:
self.result_label.text = {"Vade ime: {name} {surname}, Vaia starost: {age} godina"
self.result label.text = "Molimo vas da unesete sve podatke!"

name = " main_":
PersonallInfolpp().run()

Slika 75. Primjer primjene Kivy biblioteke

Prikaz podataka

Vase ime: Una Drakulic, Vasa starost: 30 godina
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9. Graficki mterfeys

* Primjer kreiranja GUI aplikacije koja omogucava korisnicima da:

a) izaberu oblik koji zele da nacrtaju (krug ili pravougaonik),
b) klikom na platno da nacrtaju izabrani oblik,

c) promjene boju oblika,
d) isprazne platno ako zele da pocnu ispocetka,
je dat na slici 76.



A gui primjer.

File Edit Format Run Options Window Help

¢ tkinter as tk
tkinter 't colorchooser

# Funkcija za crtanje p
def draw rectangle(event)
if shape var.get() == "F e":
canvas.create rectangle(event.x - 50, event.y - 25, event.x + 50, event.y + 25, fill=color var.get())

gacnika

# Funkcija za crtanje kruga
def draw_circle(event):
if shape var.get() == "Circle"™:
canvas.create oval(event.x - 25, event.y - 25, event.x + 25, event.y + 25, fill=color var.get())

# Funkcija za promenu boje oblika

def change color():
color_code = colorchooser.askcolor() [1]
color_var.set(color_code)

# Funkcija za brisanje platna
def clear canvas()
canvas.delete(

# Kreiran
root = tk.Tk()
root.title(™

# Varijable za ob.
shape var = tk.StringVar(value
color var = tk.StringVar(value

# Kreiranje widgeta
canvas = tk.Canvas(root, width=500, height=500, bg=
canvas.pack()

CLICiEibl]ttC-Il = tk.
circle button.pack(side=tk.LEFT, padz=10)

, variable=shape var, vali

rectangle button = tk.Radiobutton(root, text=
rectangle button.pack(side=tk.LEFT, padz=10)

, variable=shape var, value

u boje
color butten = tk.Button(root, text=
color button.pack(side=tk.LEFT, padx=10)

i boju", command=change color)

# Dugme za je platna
clear button = tk.Button(root, text=
clear button.pack(side=tk.LEFT, padx=10)

10", command=clear canvas)

$ Ve
canvas.bind ("<B

za crtanje
event: draw circle(event) if shape var.get() ="

lze draw_rectangle (event))

# Pokretanje
root.mainleop ()

|
§

EEEEEES

3
it

EEEEEN
EEEETT
TEEEEN
EEEEET
TEEEERE

EEENET
EEENEA

@ Krug

 Pravougaonik

tv.1929

n.

E.p
E.p
|1

Nian. 160 Crvena: 160

Zasé: 0 Zelena: 160

BoialPua gyt 151 Plava: 160
Dodaj posebnim bojama

lzaberiboju | Obrii platno

Y

¢ Crtane

& Krug

" Pravougaonik

Izaberi boju |

Obridi platno

Slika 76. Primjer GUI aplikacije
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10. Rad sa datotekama

« Rad sa datotekama u Pythonu je vrlo vazan za mnoge aplikacije, od
jednostavnih programa koji Citaju i pisu podatke do slozenih aplikacija
za analizu podataka. Python pruza jednostavne funkcije za otvaranje,
citanje, pisanje i zatvaranje datoteka.

« /Za rad sa datotekama u Pythonu koristi se funkcija open(). Ona otvara
datoteku i omogucava rad sa njom.

« Sintaksa je: file = open (‘ime_datoteke’, ‘'mod’), gdje ‘ime_datoteke’
predstavlja naziv datoteke koja se zeli otvoriti (moze biti apsolutni ili
relativni put), a ‘mod’ odreduje kako ce se datoteka otvoriti.

« Najcesci modovi su: r’-Citanje (read); ‘'w'-pisanje (write); ‘a-dodavanje
(append); ‘rb‘-Citanje u binarnom formatu; ‘wb‘-pisanje u binarnom
formatu.




@WBm@ﬁ
10. Rad sa datotekama

 Sintaksa za cCitanje sadrzaja je

file = ('ime_datoteke.txt', 'r')
content = file.read()
(content)

file.close()

« Metoda readline() cita jednu liniju iz datoteke.

file = ('ime_datoteke.txt'", 'r")
line = file.readline()
while line:
(line, end=") # end=" je da ne bismo dodavali dodatne praznine
line = file.readline()

file.close()
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10. Rad sa datotekama

« Za pisanje u datoteku koristimo rezim 'w' ili 'a’. Rezim 'W' brise sadrzaj
datoteke ako datoteka vec postoji, dok rezim 'a’ dodaje nove podatke
na kraj datoteke.

file = ('ime_datoteke.txt', 'w’)
file.write('Ovo je neki tekst.\n")
file.write('Ovo je jos jedan red.")

file.close()

« Dodavanje sadrzaja u datoteku:

file = ('ime_datoteke.txt', 'a’)
file.write('Dodajemo jo$ jedan red u datoteku.\n")

file.close()




Clvtes
10. Rad sa datotekama

« Ako se radi sa binarnim datotekama, moze se koristiti 'rb’ i 'wb' modovi
za Citanje i pisanje u binarnom formatu.

file = ('image.jpg’, 'rb")
binary_data = file.read()
(binary_data)  # Ispisivanje binarnih podataka

file.close()

« Pisanje u binarnu datoteku:

file = (‘new_image.jpg’, 'wb")
file.write(binary_data)

file.close()




Clvtes
10. Rad sa datotekama

« Umjesto da pozivamo file.close() eksplicitno, mozemo koristiti with
izjavu koja automatski zatvara datoteku kada se zavrsi rad sa njom.
Ovo je bolji nacin jer osigurava da ce datoteka biti zatvorena, cak iako
dode do greske u toku obrade.

with (ime_datoteke.txt', 'r') as file:
content = file.read()

(content)




Clvtes
10. Rad sa datotekama

* Primjer rada sa datotekama je dat na slici 77. Kreiran je program koji
Cita sadrzaj tekstualne datoteke, broji koliko puta se odredena rijec
pojavljuje u datoteci, a zatim upisuje broj u novu datoteku.

PN Co-funded by
the European Union

File Edit Format Run Options Window Help

open ('primjerTeksta.txt', 'r'") file:
content = file.read()
print (content) # Ispisuje sadrza]j datoteke

Ln: 4 Co
=== RESTART: C:/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON KURS/opentekstprimjer.py ===
Python je jedan od najpopularnijih programskih jezika danas.
Mnogi koriste Python za analizu podataka, vjestacku inteligenciju i razvoj web aplikacija.

Jedna od najvecih prednosti jezika Python je njegova jednostavnost i citljivost.
Python je cesto prvi izbor za pocetnike u programiranju.

= primjerTeksta.txt rezultat.txt L -r

Datoteka Uredivanje Prikazi

Rijeé "Python" se pojavljuje 4 puta u datoteci.

Slika 77. Primjer rada sa datotekom
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* Primjer, kopiranje sadrzaja iz jedne datoteke u drugu i numeriranje

linija, je prikazan na slici 78.

File Edit Format Run Options Window Help
# Otvoriti ulaznu datoteku za

. I L T Voot
Datoteka  Uredivanje  Prikazi rith open('izlaz.txt', 'w')
Syt S e T izlaz.write (f"{index}:
Koristi se u nauci o podacima.

Popularan je za vjestacku inteligenciju.

Z.py ========

>2>2>

A izlaz.py - C/Users/unaed/OneDrive/Desktop/PYTHON_KURS/i

citanje

# Citamo sve linije u listu

with open('ulaz.txt', 'r'") s ulaz:
lines = ulaz.readlines ()
opy Uzt % il # Otvoriti izlaznu datoteku za pisanje

ss izlaz:
for index, line in enumerate (lines,

{line}™)

print ("Kopiranje i1 numerisanje linija zavrSeno.

start=1): # Numerisemo linije
# Upisujemo u novu datoteku

Kopiranje i numerisanje linija zavrsSeno. Proverite izlaz.txt

Proverite izlaz.txt™)

Ln: 11 Col

] ulaz.txt izlaz.txt

Datoteka Uredivanje Prikazi

1: Python je jednostavan.
2: Koristi se u nauci o podacima.

3: Popularan je za yjestacku inteligenciju.

Slika 78. Primjer rada sa datotekom



Ciwenet

Zadac1 za viezbu
« Napisati program koji predstavlja jednostavan sistem za upravljanje
bibliotekom, omogucavajuci korisniku da:
1) Dodaje knjige - Unosi naslov i autora knjige u bazu podataka
2) Pregleda knjige - Prikazuje sve knjige u bazi koristeci tablicu
3) Pretrazuje knjige - Omogucava korisniku da pretrazi knjige prema
naslovu ili autoru.

4) Azurira podatke knjige - Omogucava korisniku da promijeni naslov ili
autora odabrane knjige

5) Brise knjige - Omogucava korisniku da izbrise knjigu iz baze prema
njenom ID-u

6) Izlazi iz programa - Zatvara aplikaciju



Ciwenet

Zadaci za viezbu
« Napraviti aplikaciju koja omogucava dodavanje, pregled, azuriranje i

brisanje studenata i njihovih ocjena. Omoguciti racunanje prosjecne
ocjene i sortiranje studenata po prosjeku.

Funkcionalnosti aplikacije su:
1) Dodavanje studenta (ime, prezime)
2) Dodavanje ocjena studentu
3) Prikaz svih studenata sa prosjecima
4) Azuriranje ocjena
5) Brisanje studenta
6) Sortiranje po prosjeku



Ciwenet

Zadaci za viezbu
« Napisati program koji omogucava korisniku izracunavanje povrsine i
obima za razlicite geometrijske oblike. Program koristi Python i

matematicke funkcije iz biblioteke math za racunanje povrsina i obima
oblika kao sto su: krug, pravougaonik, trougao, trapez i paralelogram.

« Napisati program koji omogucava korisniku da putem GUI graficke
aplikacije izracuna povrsinu i obim osnovnih geometrijskih oblika.

« Napisati program koji omogucava korisnicima da crtaju slobodne linije
na grafickom platnu koristec¢i mis. Kada korisnik klikne na platno (lijevi
klik misa), pocetne koordinate (gdje je kliknuo) se pamte. Kada
korisnik povuce mis dok drzi pritisnut lijevi klik, linija se povlaci od
tacke gdje je prethodno kliknuo do trenutne pozicije misa. Svaki
povuceni segment linije treba da spaja prethodne i trenutne
koordinate, stvarajuci neprekidnu crtu.
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