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Obrezivanje slika u Photoshopu
• Obrezivanje: uklanjanje neželjenih ili suvišnih delova slike

• Namena: podešavanje veličine slike za štampanje ili kompoziciju

• Alat Crop obezbeđuje ručke za besplatno ili ograničeno obrezivanje

• Opcija Ratio omogućava slobodno obrezivanje bez ograničenja veličine

• Specifična širina i visina obrezivanje dostupna putem numeričkog unosa

• Unapred podešeni koeficijenti i veličine štampe (4k5", 8.5k11" na 300 

ppi)

• Važno je da resetujete unapred podešenu vrednost useva na "Ratio" za 

slobodno obrezivanje

• Izbriši isečene piksele opcija: trajno uklanja isečena područja ako je 

omogućena



Napredne funkcije obrezivanja
• Delete Cropped Pixels unchecked zadržava skrivene podatke o slici

• Content Avare Fill proširuje sliku izvan originalnih granica

• Korisno za proširenje platno sa automatizovanim generisanjem 

pozadine

• Content Avare Fill najbolje funkcioniše sa umerenim širenjem: može 

proizvesti nesavršene rezultate u zavisnosti od složenosti slike

• Prekomerna upotreba sadržaja Avare Fill može dovesti do neprirodnih 

artefakata slike

• Generisani kvalitet punjenja varira; napredne metode pokrivene 

kasnije

• Čuvanje isečenih slika nakon podešavanja



Ispravljanje slika
• Linije horizonta mogu biti nagnute ili neujednačene na fotografijama

• Ispravljanje poravnava horizont da bude savršeno vodoravan

• Korišćenje alata Crop Tool i odabir  opcije Straighten

• Crtanje linije duž horizonta pomoću Ruler Tool

• Photoshop automatski rotira sliku da ispravi horizont

• Content-Aware Fill popunjava prazne prostore nakon rotacije

• Rezultat: ravan horizont sa bešavnim ivicama slike

• Korisno za poboljšanje pejzaža i arhitektonskih fotografija



Uvod u pametne objekte u Photoshopu
• Novi projekat za demonstraciju: 8 k 8 inča unapred podešen

• Uvoz slike preko drag and drop

• Početna slika veća od radnog područja

• Skaliranje slike dole držeći Alt (Vindovs) ili Option (Mac) taster

• Skaliranje smanjuje kvalitet slike u softveru zasnovanom na pikselima

• Zumiranje otkriva gubitak detalja nakon promene veličine

• Podaci piksela uništeni nakon višestrukih promena veličine



Raster protiv pametnih objekata Slojevi
• Raster slojevi: direktno uređivanje piksela, gube kvalitet kada se 

skalira

• Pametni objekti: zaštićeni slojevi koji čuvaju originalni kvalitet

• Pretvaranje rasterskog sloja u Smart Object preko desnog klika > 

Pretvori u Smart Object

• Ikona pametnog objekta označava konverziju

• Skaliranje pametnih objekata bez gubitka kvaliteta

• Rasterizirajući sloj: suprotno od konverzije pametnih objekata

• Poređenje otkriva razliku u kvalitetu između rasterskog i pametnog 

skaliranja objekata



Uređivanje pametnih objekata
• Dvostrukim klikom na sličicu Smart Object da biste otvorili ugrađenu 

datoteku

• Uređivanje sadržaja u posebnom prozoru (dodavanje oblika, boja)

• Čuvanje promena (Ctrl / Cmd + S) za ažuriranje glavnog Photoshop 

dokumenta

• Smart Objekti sačuvati kvalitet slike nakon uređivanja

• Modifikacije se odmah ogleda u sloju Smart Object

• Nedestruktivno uređivanje čuva originalnu sliku

• Obično se koristi u grafičkom dizajnu za brendiranje materijala i 

maketa

• Pametni objekti podržavaju višestruke izmene bez gubitka kvaliteta



Korišćenje vektorskih datoteka kao pametnih 

objekata• Vektorska grafika zadržava kvalitet bez obzira na skaliranje

• Illustrator datoteke se mogu kopirati i nalepiti u Photoshop

• Opcije paste uključuju rasterski sloj, pametni objekat, piksel ili sloj 

oblika

• Izbor Zalepi kao pametni objekat čuva vektorski kvalitet

• Smart objekat omogućava skaliranje bez pikselizacije

• Dvostrukim klikom na Smart Object otvara se izvorni fajl za uređivanje

• Izmene u Illustrator ažuriraju automatski u Photoshopu

• Besprekorna tok posla između vektorskih i rasterskih programa



Uvod u stilove slojeva u Photoshopu
• Stilovi slojeva: primenite vizuelne efekte na slojeve nedestruktivno

• Bevel & Emboss: stvorite dubinu i naglaske na ivicama slojeva

• Moždani udar: dodaje obris oko sadržaja sloja

• Unutrašnji sjaj: stvara efekat sjaja unutar granica sloja

• Gradient Overlai: primenjuje postepenu mešavinu boja preko sloja

• Drop Shadov: dodaje realistične efekte senke iza sloja

• Korisno za poboljšanje teksta, oblika i slika sa prilagodljivim efektima



Prvi koraci sa stilovima slojeva
• Stilovi slojeva: svestrani efekti koji poboljšavaju vizuelne slojeve

• Kreiranje novog projekta sa 8k8 preseta

• Dodavanje teksta za eksperimentisanje sa efektima

• Stilovi slojeva - efekti koji se primenjuju na slojeve

• Poboljšajte izgled bez promene originalnog sadržaja

• Prvi fokus: Bevel & Emboss efekat

• Višestruki načini za otvaranje dijaloga Stilovi slojeva pomažu ubrzati 

radni tok:

- Kliknite desnim tasterom miša sloj > Blending Options

- Dvaput kliknite na površinu sloja (ne ime ili sličica)

- Kliknite desnim tasterom miša Efekti > Blending Options



Primena kosine i reljefa
• Bevel & Emboss stvaraju 3D efekat na slojevima

• Efekti simuliraju dubinu kontrolišući svetla i senke, dodajući 

dimenzionalnost

• Prilagođavanje stila, tehnike, dubine, pravca, veličine, mekoće

• Ugao i nadmorska visina kontrolišu smer izvora svetlosti

• Gloss Contour modifikuje istaknute oblike

• Highlight Mode i Shadov Mode spajaju svetla i senke

• Podešavanja se mogu sačuvati kao podrazumevane za konzistentnost

• Pregled u realnom vremenu pomaže fino podešavanje efekta



Detaljne postavke Bevel & Emboss
• Dubina klizač izoštrava ili omekšava 3D efekat

• Pravac bira utiskivanje gore ili dole

• Veličina menja obim kosih ivica

• Mekoća izglađuje ivice za suptilne efekte

• Gloss Contour kriva se može prilagoditi kao Photoshop krive

• Dostupni preseti: linearni, konusni, konusni obrnuti, itd.

• Osvetljavanje i senke boje i mešanje režima podesiv

• Neprozirnost kontroliše intenzitet svetla i senki

• Prilagođavanje ovih parametara prilagođava KSNUMKSD izgled kako bi 

odgovarao potrebama dizajna



Korišćenje i kopiranje stilova slojeva
• Bevel & Emboss se može primeniti na oblike i tekst

• Kopiraj stil sloja: desni klik na sloj > Kopiraj stil sloja

• Nalepi stil sloja na kompatibilnim slojevima (ne tekst)

• Tekstualni slojevi zahtevaju ručno dodavanje efekata

• Tekst nagib se može podesiti odvojeno za veličinu i dubinu

• Izbegavajte teksture za čist konusni efekat na projektu

• Stilovi slojeva ubrzavaju ponavljajuće efekte; Kopiranje radi uglavnom 

na oblicima, ručno podešavanje potrebno za tekst



Istraživanje stila sloja moždanog udara
• Moždani udar dodaje konture efekat slojeva, prilagodljiv u veličini i 

položaju

• Lako dupliranje slojeva držanjem Alt / Option i povlačenjem sa Shift-om

za ravno kretanje

• Opcije položaja poteza: Unutar, Spolja ili Centar oblika / teksta

• Veličina hoda podešava debljinu; Promena položaja utiče na to kako 

moždani udar izgleda oko objekta

• Boja poteza i tipovi popunjavanja mogu se prilagoditi — opcije uključuju 

Solid Color, Gradient ili Pattern popunjavanje

• Gradijent potezi omogućavaju više boja sa podesivim mešanje, ugao, i 

neprozirnost



Napredne funkcije moždanog udara
• Dodavanje više poteza na jednom sloju za slojevitim graničnim efektima

• Svaki potez može imati svoju veličinu, boju i tip punjenja (čvrsta, gradijent ili 

uzorak)

• Potezi se slažu po redosledu: gornji potezi se pojavljuju iznad donjih

• Gradijenti u potezima mogu se prilagoditi unapred postavljenim postavkama, 

bojama, neprozirnošću i uglom

• Korišćenje Alt / Option + prevucite efekte za brzo kopiranje stilova slojeva 

između slojeva

• Položaj moždanog udara (iznutra, spolja, u sredini) menja način na koji 

okružuje oblik

• Režimi mešanja moždanog udara utiču na to kako moždani udar stupa u 

interakciju sa slojem ispod

• Čuvanje omiljenih postavki moždanog udara kao podrazumevane za brži tok 



Osnove unutrašnjeg sjajnog sloja
• Dupliranje sloja oblika i repozicioniranje za demonstraciju

• Primena unutrašnjeg sjaja preko stilova slojeva

• Povećanje neprozirnosti (80%) da otkrije sjaj

• Podešavanje veličine za sjaj vidljivost unutar oblika

• Efekat sjaja primenjuje se na unutrašnje ivice

• Promena režima mešanja (Lighten, ekran, normalno)

• Dodavanje buke za zrnastu teksturu

• Modifikovanje boje za nijansiranje sjaja

• Korišćenje veličine i prigušnice za širenje sjaja i debljine



Napredna Unutrašnji i Spoljašnji sjaj
• Opcije metoda: Linearno i precizno za efekte pada

• Konture za oblikovanje sjaja, kao što su kontrole nagiba

• Unutrašnji sjaj na unutrašnjim ivicama; Spoljni sjaj na spoljnim ivicama

• Spoljni sjaj vidljiv sa tamnim pozadinskim slojem

• Spoljni sjaj podešavanja slična: veličina, neprozirnost, boja, blend režimi

• Kombinovanje unutrašnjeg i spoljašnjeg sjaja za dubinu

• Eksperimentisanje preporučuje za jedinstvene efekte

• Jednostavni, svestrani stilovi za poboljšanje elemenata dizajna



Preklapanje gradijenta
• Gradient Overlai primenjuje glatku boju prelaza efekat preko celog sloja

• Zamenjuje originalne boje ili obrasce sa izabranim gradijentom

• Omogućava izbor i prilagođavanje unapred podešenih gradijenta za raznolikost

• Skala podešava koliko oštro ili glatko boje stapaju unutar gradijenta

• Ugao rotacije kontroliše pravac gradijent teče preko sloja

• Neprozirnost kontroliše koliko gradijent pokazuje u odnosu na osnovni sloj

• Opcija za preokret redosled boja gradijenta za različite efekte

• Poravnavanje gradijenta sa slojem menja svoj položaj u odnosu na sadržaj



Stilovi preklapanja gradijenta i prekrivanje boja
• Višestruke metode mešanja (Classic, Perpetual) utiču na ponašanje gradijenta

• Različiti stilovi gradijenta uključuju linearne (ravne), radijalne (kružne), 

ugaone, reflektovane i dijamantske

• Svaki stil stvara jedinstvene prelaze boja pogodne za različite dizajne

• Efekat Color Overlai u potpunosti zamenjuje boju sloja sa jednom izabranom 

bojom

• Kombinovanje Color Overlai sa Gradient Overlai omogućava kreativne efekte 

nanošenja slojeva

• Dodavanje više gradijentnih prekrivača na jednom sloju i njihovo mešanje 

zajedno

• Podešavanje ovih postavki pomaže u stvaranju dubine i dimenzije u grafici

• Eksperimentisanje sa ovim opcijama gradi razumevanje i kreativnu kontrolu



Primena Drop Shadov
• Izbor ciljnog sloja (logo)

• Dupliranje sloja pomoću Alt / Option + Shift + drag za poravnati plasman

• Otvaranje stilova slojeva i omogućavanje efekta Drop Shadov

• Svojstva senke uključuju režim mešanja, boju, neprozirnost i ugao

• Podešavanje ugla utiče na druge efekte kao što su Bevel & Emboss

• Korišćenje rastojanja za pomicanje senke od objekta sloja

• Širenje proširuje područje pokrivanja senke

• Veličina omekšava ivice senke za prirodan izgled



Drop Shadov Prilagođavanje Karakteristike
• Modifikovanje konture za kreativne oblike senki i ponašanje svetlosti

• Dodavanje više padajućih senki za slojevitu dubinu i složene efekte

• Korišćenje buke za dodavanje suptilne teksture senci

• Padajuće senke se vizuelno slažu i mogu varirati u udaljenosti, veličini i 

neprozirnosti

• Izmena konturnih mapa za svaku senku da oblikuje prelaze

• Senke mogu imati svoje boje, pravce i intenzitete

• Ova fleksibilnost pomaže u stvaranju dinamičnih i zanimljivih vizuelnih 

efekata

• Slojevitost senke je odlična za stilizovane ili profesionalne efekte



Razdvajanje senki u slojeve koji se mogu uređivati
• Kliknite desnim tasterom miša na efekat i izaberite Kreiraj slojeve da biste 

razdvojili stilove

• Photoshop pretvara efekte kao što su senke u slojeve koji se mogu uređivati

• Odvojene senke se pojavljuju ispod glavnog objekta kao novi slojevi

• Potpuna kontrola za transformaciju, skaliranje ili iskrivljavanje senki 

slobodno

• Idealan za realistično osvetljenje, gde podrazumevane senke padaju

• Omogućava ručno podešavanje položaja senke i oblika (baci na zemlju)

• Transformacija senke zahteva alate kao što je Distort, koji će biti pokriveni 

kasnije

• Omogućava više prirodnih i fizički preciznih efekata senke



Vežba 1
• Kreirajte novu datoteku bez artboardova – Gold Bar efekat

• Nacrtajte pravougaonik koji će služiti kao osnova zlatne šipke

• Ispunite oblik zlatnom bojom (negde između žute i smeđe)

• Primenite stil sloja Bevel & Emboss da simulira dubinu KSNUMKSD

• Podesite stil na Inner Bevel i tehniku na Chisel Hard za oštre ivice

• Podesite dubinu da biste definisali oštrinu ivica; povećajte veličinu  za 

debljinu

• Podesite mekoću na 0 za oštriji rezultat; probajte različite  postavke ugla i 

nadmorske visine

• Eksperimentišite sa sjajnom konturom i neprozirnošću kako biste površini 

dali metalni sjaj



Vežba 1
• Dodajte tekstualni sloj i upišite ime ili bilo koji tekst ("ASSKM").

• Uzorkujte pozadinu zlatne boje i učinite tekst malo svetlijim

• Nanesite Bevel & Emboss na tekst da biste stvorili upisani, ugravirani efekat

• Promenite tehniku na glatku i smanjite dubinu  na 1–2 za suptilno rezbarenje

• Povećajte veličinu da biste kontrolisali koliko duboko se natpis pojavljuje 

vizuelno

• Smanjite neprozirnost da bi se tekst realnije uklopio u zlato

• Isprobajte različite stilove konture za različite površinske efekte na natpisu

• Duplirajte tekstualni sloj i podesite postavke za realističnije varijacije



Vežba 2
• Otvorite dizajn postera sa prethodnog predavanja

• Sačuvajte duplikat dizajna ("Poster 2") da radi nedestruktivno

• Primenite  stil sloja Stroke na tekst

• Podesite položaj hoda na spolja i smanjite veličinu 

• Koristite gradijentni potez za dinamičniji izgled - pomešajte dve nijanse 

plave

• Podesite skalu i neprozirnost za gradijent hoda da poboljša suptilnost

• Kliknite na dugme OK kada ste zadovoljni da primenite stil i poboljšate 

vizuelni uticaj



Vežba 2
• Dodajte Drop Shadov ključnim tekstualnim elementima za suptilnu dubinu i 

naglasak

• Koristite točak miša za uvećanje i podešavanje neprozirnosti, udaljenosti i 

veličine

• Nanesite Bevel & Emboss na tekst naslova - držite veličinu niskom i mekoću

visokom za suptilan efekat

• Eksperimentišite sa  Contour presetovima kako biste poboljšali reljefni izgled

• Dodajte Gradient Overlai na logo, mešanje svetlo i tamno plavo za kontrast

• Kopirajte stil sloja iz jednog logotipa / teksta i nalepite ga na druge da bi stil 

bio konzistentan

• Sačuvaj fajl kada se uradi da sačuva stilizovanu verziju



Questions & Answers
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