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Uvod u mešanje režima
• Načini mešanja definišu kako dva ili više slojeva vizuelno interaguju

• Primenljivo na sve tipove slojeva, uključujući slike, oblike i tekst

• Organizovano u kategorije: Normalno, Darken, Lighten, Kontrast, Komparativni 

i Kompozitni

• Darken grupa obuhvata Multipli i Color Burn; koristi se za produbljivanje 

tonova

• Osvetliti grupa obuhvata ekran i boja Dodge; koristi se za ulepšati slike

• Kontrast grupa (preklapanje, meka svetlost) kombinuje zatamnjenje i 

osvetljenje efekte

• Komparativna grupa (razlika, oduzimanje) stvara jedinstvene distorzije

• Kompozitna grupa (nijansa, zasićenje, boja, osvetljenost) direktno utiče na 

karakteristike boja



Vežba 1
• Otvorite dve slike: jednu sa muškim očima i jednu sa bljeskom sočiva

• Prevucite sliku sočiva na sliku očiju čoveka da ih kombinuju

• Promenite veličinu i postavite bljesak sočiva preko područja oko očiju po 

potrebi

• Primenite režim mešanja iz  grupe Lighten (ekran)

• Mešanje uklanja crnu pozadinu, čuvajući samo baklju

• Duplirajte sloj baklje (Ctrl / Comand + J) da biste poboljšali efekat 

osvetljenja

• Podesite rotaciju i skalu duplikata za poboljšanje vizuelnog uticaja

• Sačuvajte konačnu kompoziciju za buduću upotrebu



Vežba 2
• Otvorite priložene cipele i logo sliku

• Cilj: Uklonite belu pozadinu sa logotipa koristeći mešanje režima

• Izbegavajte ručno uklanjanje pozadine ili tehnike selekcije

• Izaberite sloj logotipa u radnom prostoru Photoshopa

• Primeni režim mešanja iz  kategorije Zatamni (Množi)

• Bela pozadina se odmah uklanja jednim klikom

• Logo ostaje čist i prekriva neprimetno na slici cipele

• Sačuvajte projekat nakon primene mešajućeg režima



Vežba 3
• Otvorite sliku sijalice i dve slike sočiva

• Prevucite i ispustite obe rakete sočiva u datoteku sijalice

• Pozicionirajte i smanjite rakete kako biste se uskladili sa centrom sijalice

• Primeni mešanje režima kao što su ekran ili Color Dodge

• Koristite Linear Dodge za jače efekte sjaja (opciono)

• Smanjite neprozirnost na slojevima baklje kako biste održali vizuelnu 

ravnotežu

• Kombinujte više baklji da simulira realno osvetljenje sijalica

• Sačuvajte konačnu kompoziciju sjajne sijalice za buduću upotrebu



Vežba 4
• Otvorite sliku žene i maglovite planine

• Prevucite sliku Foggi Mountain u datoteku Žena

• Promenite veličinu i pozicionirajte planinsku sliku tako da odgovara okviru

• Primenite režime mešanja da biste kombinovali slike

• Eksperimentišite sa režimima Hard Light,  Screen i Color Dodge 

• Izaberite režim mešanja ekrana za željeni efekat

• Duplirajte pomešani sloj (Ctrl / Comand + G) i podesite neprozirnost

• Postignite suptilne efekte mešavine jednostavnim podešavanjima



Uvod u Photoshop Selection Tools
• Alati za izbor izoluju delove slike za uređivanje

• Uobičajene aplikacije uključuju uklanjanje pozadine, popunjavanje boja i 

ekstrakciju objekata

• Alati su grupisani na traci sa alatkama Photoshopa

• Osnovni izbori uključuju pravougaoni, eliptični, red i kolonu

• Držite klik da biste otkrili grupisane alate

• Selekcije se mogu modifikovati korišćenjem opcija dodavanja, oduzimanja i 

presekanja

• Počevši od izbora slika

• Korišćenje Shift + kliknite da biste otvorili više datoteka

• Selekcije omogućavaju napredne izmene kao što je popunjavanje po sadržaju



Markee Tools Pregled
• Osnovni alati za izbor koji se koriste za kreiranje geometrijskih selekcija

• Jednoredni / kolonski šator bira liniju od 1pk (retko se koristi)

• Pravougaoni Markuee Alat bira pravougaone oblasti

• Eliptični Markuee Alat bira kružne / eliptične oblasti

• Holding Shift da ograniči odnos (savršen kvadrat ili krug)

• Premeštanje selekcija pomoću alata za selekciju ili alata za premeštanje

• Korišćenje Edit > Fill da biste dodali boje ili obrasce selekcijama

• Boja prednjeg plana i pozadine kontroliše ponašanje punjenja

• Korišćenje Ctrl / Cmd + D za poništavanje izbora i Shift + Ks za prebacivanje 

boja



Laso i poligonalni alati za selekciju
• Laso Alat stvara selekcije slobodnom rukom

• Poligonalni Laso Alat crta selekcije sa ravnim ivicama

• Pogodno za predmete sa ugaonim ili pravocrtnim ivicama

• Korišćenje Zoom (Alt / Option + Scroll) za bolju tačnost

• Odlično za detaljne ručne selekcije

• Magnetna Laso Alat Snaps na ivice automatski (na osnovu kontrasta)

• Nije idealno ako zumiranje remeti sidrišne tačke

• Svi alati dozvoljavaju dodavanje / oduzimanje / presecanje iz selekcija



Čarobni štapić i alat za brzu selekciju
• Magic Vand Tool bira područja sa sličnom bojom

• Najbolje za ravne pozadine sa jednom čvrstom bojom

• Bori se sa složenim ili raznobojnim pozadinama

• Alat za brzu selekciju radi kao četkica za "slikanje" selekcije

• Koristi detekciju ivica da poboljša izbor

• Pritiskom na Alt/Option da se oduzme od selekcije

• Zum i kontrola veličine četke preciznost izbora

• Brz i intuitivan za polu-složene predmete



Izbor objekata i Pro Saveti
• Object Selection Tool: najnapredniji (novije verzije)

• Koristi AI za automatsko otkrivanje i izolaciju objekata

• Odlično za složene predmete kao što su ljudi ili proizvodi

• Možda nije dostupan u starijim verzijama Photoshopa

• Kombinovanje sa drugim alatima za najbolje rezultate

• Rafiniranje ivica pre finalizacije

• Korišćenje prečica: Shift + Ks, Ctrl / Cmd + D, Alt / Option

• Vežbanje svakog alata za različite tipove slika



Uklanjanje pozadine u Photoshopu
• Odabir i izbacivanje predmeta sa slike

• Koristeći Magic Vand Tool, ako je pozadina je običan i različit - radi najbolje 

za čiste ivice

• Otključavanje pozadinskog sloja klikom na ikonu zaključavanja, 

omogućavajući izmene

• Brza metoda: Izaberite pozadinu > pritisnite Delete da biste je odmah 

izbrisali

• Alternativni metod: Izaberite predmet > Invert > Ctrl / Cmd + G da biste ga 

duplirali na novi sloj

• Koristeći Poligonal Laso Tool za precizniji izbor, klikom duž konture ručno

• Udaranje Ctrl / Cmd + J nakon izbora da kopirate predmet na poseban sloj

• Isključivanje originalnog sloja da biste jasno videli izolovani predmet



Dodavanje novih pozadina i senki
• Uvoz pozadinske slike i povlačenje u radni prostor projekta za demonstraciju

• Premeštanje predmetnog sloja na novu pozadinu i postavljanje iznad u slojeve 

panela

• Korišćenje Free Transform (Ctrl / Cmd + T) da biste prilagodili veličinu i 

položaj predmeta po potrebi

• Stilovi slojeva > Drop Shadov da biste dodali dubinu i učinili da subjekt 

izgleda utemeljeno

• Podešavanje postavki senke kao što su veličina, neprozirnost i udaljenost za 

realan efekat

• Korišćenje Alt / Option + Drag da biste brzo kopirali efekat senke na druge 

slojeve

• Ponavljanje za svaki predmet ili objekat koji se pomera na novu scenu

• Rezultat: Realistična kompozitna slika sa čistom, novom pozadinom



Izbor složenog predmeta
• Otvaranje slikovne datoteke preko File > Open

• Pozadina slike je bela, ali se donekle uklapa sa temom, posebno oko kose i 

sitnih detalja

• Korišćenje alata za izbor objekata za početak izbora glavnog predmeta

• Dodavanje u izbor sa Dodaj u izbor opciju da uključi druge propuštene delove

• Korišćenje alata za brzu selekciju za ručno preciziranje ivica i odabir područja 

koja su propuštena od strane početnog alata

• Uključujući manje elemente (sekcije kose)

• Početni izbor ima za cilj grubu konturu, sa daljim usavršavanjem koje će 

uslediti



Izmena i prerada selekcije
• Izaberite > Izmeni da podesite granice selekcije

• Proširite izbor za 10-50 piksela da biste uključili dodatnu površinu oko 

subjekta

• Korišćenje ugovora za smanjenje veličine selekcije za čvršće obrezivanje

• Nanošenje perja za omekšavanje ivica, obezbeđujući glatkije prelaze u 

konačnom izrezu

• Korišćenje glatko za suptilnije ravnanje ivica, pogodnije za objekte

• Dupliranje selekcije na novi sloj sa Ctrl / Cmd + J nakon rafiniranja

• Ovi koraci pripremaju predmet za besprekornu integraciju sa novom 

pozadinom



Izaberite i maskirajte za čišćenje ivica
• Aktiviranje Izaberi i Maska iz panela Properties za detaljno prečišćavanje ivica

• Izbor odgovarajućih režima prikaza za vizuelizaciju izbor bolje

• Omogućavanje Smart Radijusa za poboljšanje otkrivanja finih detalja kao što 

su pramenovi kose

• Podešavanje podešavanja kao što su pero, kontrast i Shift Edge za poboljšanje 

ivice

• Korišćenjem alata Refine Edge Brush Tool pažljivo četkajte preko područja 

kose

• Podešavanje veličine četke pomoću tastera za zagrade i navigaciju zumiranja 

pomoću razmaknice i tastera Alt / Option 

• Potvrđivanje izmena i dupliranje rafinirani izbor na novi sloj

• Ubacivanje novog pozadinskog sloja i pozicioniranje rafiniranog predmeta u 

skladu sa tim za prirodno mešanje



Vežba 5
• Otvorite datoteku ciljne slike preko File > Otvori

• Izaberite Object Selection Tool da biste izolovali predmet tako što ćete 

kliknuti direktno na njega

• Precizirajte selekciju pomoću alata za brzi izbor, koristeći Dodaj u izbor

opcija za tačnost

• Zumirajte da biste uključili finije detalje i precizno prilagodili ivice

• Nanesite perje na izbor sa radijusom od oko 0,9 piksela

• Omogućite Smart Radijus za poboljšanu prefinjenost ivica

• Duplirajte izabrani predmet na novi sloj za izolovano uređivanje

• Otvorite zamenu pozadinske slike u posebnoj datoteci



Vežba 5
• Proširite širinu pozadine pomoću alata Crop Tool u kombinaciji sa sadržajem 

Avare Fill da biste održali besprekorne ivice

• Izrežite donji deo pozadinske slike da biste uklonili neželjene oblasti

• Postavite i promenite veličinu predmetnog sloja iznad podešenog pozadinskog 

sloja

• Podesite osvetljenost i kontrast nezavisno i za predmet i pozadinu da uskladi 

uslove osvetljenja

• Izmenite nijansu i zasićenost subjekta kako biste bolje odgovarali pozadinskim 

tonovima

• Ubacite tekst, podesite razmak između znakova i sloj iza predmeta za vizuelnu 

kompoziciju

• Nanesite efekat senke na predmet da biste poboljšali dubinu i razdvajanje

• Koristite  podešavanja nivoa za osvetljenje fino podešavanje pre nego što 



Uvod u slojeve maski u Photoshopu
• Maske slojeva kontrolišu vidljivost delova sloja otkrivanjem ili skrivanjem 

područja

• Bela maska na sloju otkriva sadržaj sloja; crna ga skriva

• Dodavanje maske sloja stvara belu (potpuno vidljivu) masku po defaultu

• Slikanje crnom bojom na maski skriva delove sloja; Slikanje belo ih otkriva

• Sloj i maska mogu biti povezani ili nepovezani da se kreću nezavisno

• Držanje Alt/Option i klikom na sličicu maske invertuje boju maske

• Korišćenje alata Brush na maskama za farbanje bele ili crne boje, podešavanje 

vidljivosti sa različitim tvrdoćom i veličinom

• Svojstva maske uključuju gustinu (neprozirnost) i pero (mekoća ivica) za 

prefinjenost



Praktična primena i opcije maske
• Nedestruktivno uklanjanje pozadine pomoću maski sloja (maskiranje 

područja)

• Odabir objekta sa alatima kao što su Quick Selection Tool omogućava kreiranje 

maski za precizne izreze

• Maske mogu biti onemogućene, omogućene, izbrisane ili trajno primenjene na 

sliku

• Nanošenje maske trajno spaja efekat maske u sliku

• Dodatne operacije maske uključuju dodavanje selekcije, oduzimanje, 

ukrštanje, i rafiniranje ivica

• Opcije prečišćavanja maske uključuju radijus, pero i glatka podešavanja za 

čistije ivice

• Maske slojeva pružaju fleksibilnost za izmenu vidljivosti bez brisanja piksela

• Korišćenje maski za povratak na originalnu sliku i podešavanje maske u bilo 



Kreiranje Clipping maske
• Clipping maske omogućavaju postavljanje slike unutar oblika ili teksta drugog 

sloja

• Počevši od postavljanja slike iznad ciljnog sloja (tekst ili oblik)

• Desni klik na sloj slike i izbor Create Clipping Mask

• Vidljivi deo slike je ograničen na oblik sloja ispod

• Slika se može repozicionirati ili promeniti nezavisno unutar maskiranog 

područja

• Tekst ili oblici se takođe mogu pomerati da bi se prilagodila konačna 

kompozicija

• Spajanje oba sloja finalizira efekat i uklanja nezavisnost sloja

• Clipping maske – široko se koriste za kreativne efekte i nedestruktivnu 

fleksibilnost dizajna



Vežba 6
• Otvorite sliku žene i pozadinsku sliku

• Podesite osvetljenost, kontrast, nijansu (+4) i zasićenje (-7 do -9)

• Dodaj sloj masku, koristite meku četku (crna) da sakrije pozadinu slike

• Primeni mešanje režim (Hard Light) da spoji sliku sa pozadinom

• Dodajte vertikalni tekst koristeći debeli font (Intro); smanjite razmak između 

slova

• Postavite novu sliku iznad teksta; Kreirajte masku za klizanje

• Add Stroke (tamno crveni ton) i Drop Shadov u tekst za naglasak

• Skala slike i teksta zajedno za ravnotežu

• Paint sloj masku više da se poboljša mešavinu slike-teksta

• Sačuvajte projekat



Vežba 7
• Otvorite sliku deteta

• dodajte masku sloja; Koristite meku četku da sakrijete delove slike

• Ubacite horizontalni tekst: "Slatka devojka" (veličina fonta ~ 400)

• Unesite drugu sliku, povećajte neprozirnost

• Kliknite desnim tasterom miša na sliku i Kreirajte Clipping Mask preko teksta

• Podesite režim mešanja na Normalno (opciono: probajte ekran)

• Add Stroke to text (try black, size ~31–32)

• Podesite položaj i skalu teksta + slike za ravnotežu

• Završna kompozicija: slika maskirana tekstom "Slatka devojka" prekrivena



Uvod u Transform & Disort u Photoshopu
• Transformiši: modifikovanje svojstava objekta kao što su skala, rotacija i 

položaj

• Osnovne opcije transformacije: Skala, rotiranje, iskrivljenje, iskrivljenje, 

perspektiva

• Skev: pomera ivice slike vertikalno ili horizontalno bez rotacije

• Distort: omogućava slobodnu manipulaciju uglovima objekata za prilagođene 

oblike

• Perspektiva: dodaje simulirani 3D efekat promenom uglova

• Flip opcije: omogućavaju horizontalno i vertikalno zrcaljenje slika

• Varp: savija i krive slike za dinamičke efekte (npr. Simulacija zastave)

• Senke se mogu dodati ručno pomoću dupliranih slojeva, alata za četke i režima 

mešanja



Likuifi Alat
• Pristup Likuifi Tool preko filtera > Likuifi i otvaranje u posebnom radnom 

prostoru

• Pretvaranje sloja u Smart Object za nedestruktivno uređivanje sa Smart Filters

• Veličina četke podesiva preko tastature ili klizača za preciznu kontrolu

• Likuifi efekat omogućava detaljno preoblikovanje i izobličenje elemenata slike

• Podržava pregled izmena za upoređivanje originalne i izmenjene verzije

• Korišćenje Likuifi Tool za suptilne i dramatične modifikacije slike, kao što je 

preoblikovanje tela

• Efikasan za kreativne projekte, uključujući retuširanje i stvaranje karikatura



Likuifi alati i praktične primene
• Forvard Varp Tool: Gura i iskrivljuje područja slike (preoblikovanje delova tela)

• Rekonstruisati Alat: Delimično ili potpuno preokreće iskaliti promene da biste 

vratili originalnu sliku

• Pucker Tool: Skuplja ili komprimira delove slike

• Bloat Tool: Proširuje ili uvećava odabrana područja (npr. Mišiće)

• Freeze Mask Tool: Štiti područja od modifikacija tokom operacija rastopljenja

• Alat za odmrzavanje: Uklanja zaštitu od smrzavanja kako bi se omogućilo 

ponovno uređivanje

• Tvirl Tool: Applies rotacione distorzije, korisno za karikature i kreativne efekte

• Primer: Pretvaranje nezdrave figure u jači, bolji izgled

• Precizna kontrola nad određenim oblastima slike za ciljane podešavanja



Vežba 8
• Uvoz slike košarkaša i srpske zastave

• Duplirajte sloj zastave i pretvoriti ga u Smart objekat za očuvanje kvaliteta 

tokom transformacija

• Promenite veličinu i postavite zastavu na traku za glavu subjekta pomoću alata 

Free Transform i Skev

• Koristite Varp alat da podesite oblik zastave, poravnavajući ga sa zakrivljenosti 

trake za glavu

• Pažljivo manipulišite sidrišta i ručke kako bi se izbeglo distorzije artefakti

• Primenite režim mešanja, kao što je Multipli, da biste prirodno integrisali 

zastavu sa teksturom trake za glavu

• Opciono, dodajte 2-pikselni centrirani potez oko zastave za definiciju



Vežba 9
• Uvezite sliku "Zgodni dečak"

• Koristite alat za izbor objekata da biste izabrali predmet sa podrazumevanim 

podešavanjima

• Duplirajte selekciju na novi sloj (Ctrl / Cmd + J) i sakrijte pozadinski sloj

• Koristite Crop Tool da biste proširili platno bez promene veličine slike

• Pretvorite duplirani sloj u Smart Object za nedestruktivno uređivanje

• Dodajte crno-beli sloj za podešavanje da desaturira duplirani sloj

• Primenite filter Likuifi da biste iskrivili sliku, stvarajući efekat otkrivanja 

povlačenjem delova obojene slike

• Potvrdite i primenite promene da otkrije osnovnu obojenu sliku iz crno-belog 

sloja



Vežba 9
• Podesite osvetljenost i kontrast slike koristeći nivoe na crno-belim i obojenim 

slojevima

• Izmena zasićenja i nijanse na obojenoj slici za korekciju boja

• Kreirajte novi prazan sloj i popunite gradijent koristeći Gradient alat za efekat 

pozadine

• Dodajte tekstualni sloj sa rečima "Maska", poziciju i promenite veličinu po želji

• Promenite boju teksta i primenite transformacije (iskrivljenje, iskrivljenje) za 

dinamički efekat

• Dupliranje tekstualnog sloja za kreiranje slojevitog tekstualnog efekta ("Skinite 

masku") sa različitim neprozirnosti

• Finalizujte kompoziciju, obezbeđujući slojeve teksta i slike stvaraju vizuelnu 

složenost i jasnoću
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