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Cilj vezbe - Uvod u rad sa SD video
materijalom

* Cilj vezbe je upoznavanje sa svim osnovnim alatkama aplikacije Adobe Premiere Pro
kroz praktican rad na procesu nelinearne montaze.

* Poseban fokus bic¢e na radu u panelu Timeline, gde se obavlja glavna organizacija i
povezivanje video kadrova.

* U novijim verzijama programa uvedene su tzv. kontekstne alatke — to znaci da se jedna
alatka automatski transformise u drugu, u zavisnosti od mesta na ekranu gde se koristi.

* Cilj je uvod u osnovne principe montaze, rad sa Timeline-om i pojmove kao sto su
kadar, plan, rakurs i pokret kamere.
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1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project.

2. U prozoru New Project izaberite radni direktorijum i dodelite ime projektu:
montaza.

3. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV - PAL > Standard
48kHz, dodelite ime sekvenci: proba.

4. Uvezite iz foldera Banka 1 sve video fajlove, prevucite ih u panel Timeline.

5. Postavite video klipove jedan iznad drugog, ne obaziruci se na sadrzaj. Probajte
alatke iz panela Tools.
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Kao sto smo vec napomenuli, panel Tools predstavlja
mesto na kome se nalaze sve neophodne alatke za rad u
programu. U ranijim verzijama ovog programa, u panelu
Tools bilo je znatno vise alatki. Adobe Premiere Pro
favorizuje upotrebu tzv. kontekstinih alatki koje
omogucavaju da se jedna alatka transformise u
druge, u zavisnosti od svog polozaja u panelu Timeline, ili
na drugom mestu unutar radne povrsine.
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Alatka Selection (taster (precica) ,V“) — koristi se za
prevlacenje, spustanje, odabir i skracenje video
klipova.
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* Track Select (taster (precica) ,A”) — koristi se za odabir svih a/v klipova udesno od
mesta na kome se nalazi prvi odabrani klip u odabranoj traci. Uz kombinaciju tastera
Shift i klikom misa, moZete od Zeljenog mesta udesno odabrati sve a/v klipove na
svim trakama.

* Ripple Edit (taster (precica) ,B“) — koristi se za skracivanje a/v klipova, uz to
omogucava da nakon skracenja klipa ne nastaju praznine, vec se susedni klipovi
pomeraju na traci za onoliko za koliko je skracen klip.

* Rolling Edit (taster (precica) ,,N“) — koristi se za istovremeno skracenje dva susedna
a/v klipa do svojih maksimalnih trajanja, ostavljajué¢i ukupno trajanje dva klipa
nepromenjenim.

* Rate Strecth (taster (precica) ,X“) — koristi se za rastezanje i sabijanje (promenu
brzine i trajanja) a/v klipa.
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* Razor (taster (precica),C”) — koristi se da podeli a/v klip na dva dela. Uz kombinaciju
tastera Shift i klikom misa, mozete na Zelienom mestu na svim trakama, izvrsiti
podelu klipova.

» Ukoliko Zelite da isecete a/v klip na dva dela na mestu na kome se nalazi CTl
umesto alatke Razor (dok je ukljucena bilo koja druga alatka) precicom Ctrl+K
(PC) ili Command+K (Mac), napravicete rez.

» Slip (taster (precica) ,,Y”) — koristi se za promenu pocetnog i zavrsnog frejma unutar
svojih maksimalnih vrednosti odredenog a/v klipa, bez promene ukupnog trajanja.

» Slide (taster (precica) ,U”) — koristi se za pomeranje a/v klipa duz panela Timeline uz
skracenje i prosirenje susednih klipova, u zavisnosti od svojih maksimalnih vrednosti,
bez promene ukupnog trajanja
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* Pen (taster (precica) ,P“) — koristi se za iscrtavanje putanja u alatki Titler, ili za
iscrtavanje putanja, u dodeli kljucnih slika (key frames) nekom a/v efektu.

* Hand (taster (precica) ,H”) — koristi se za horizontalno pomeranje prikaza u panelu
Timeline (oponasa horizontalnu traku za pomeranje na dnu panela Timeline).

« Zoom (taster (precica) ,Z”“) — koristi se za povecanje ili smanjenje prikaza unutar
panela Timeline. Unapred definisano podesavanje je Zoom In (povecavanje), a
suprotni efekat dobija se uz kombinaciju s tasterom Alt.
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6. Postoje dva nacina za uvozenje klipova u panel Timeline. Probajte ih.

 Overlay (presnimavanje) — Koris¢enjem ove opcije novopostavljeni a/v
klip zamenjuje sve sto se na tom mestu nalazi u sekvenci. Ova opcija aktivnha
je automatski, pri bilo kakvom prevlacenju iz panela Project ili s nekog drugog
mesta u panelu Timeline.
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* Insert (umetanje) — KorisS¢enjem ove opcije novopostavljeni a/v klip preseca
postojeci a/v klip i prethodni sadrZaj, po zavrSetku novopostaviljenog a/v klipa
pomera udesno. Ova opcija aktivira se kada drzite taster ,Ctrl” (PC), odnosno
,Command” i prevlacéite a/v klip iz panela Project, ili s nekog drugog mesta u

panelu Timeline.
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7. Postoje dva nacina premestanja a/v klipova koji se nalaze u panelu Timeline.

Probajte ih.

* Lift (podizanje) — Koris¢enjem ove opcije nastaje
procep na mestu na kome se nalazio pomereni a/v
klip.

e Extract (izdvajanje)— Koris¢enje ove opcije slicno
je upotrebi alatke Ripple Edit, jer se ostali a/v
klipovi unutar panela Timeline pomeraju ne bi li
popunili nastali procep. Ova opcija aktivira se
kada, pre nego sto pocnete premestanje a/v
klipa, zadrzite pritisnut taster ,,Ctrl” (PC), odnosno
,Command” (Mac).
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8. Obrisite sve iz panela Project.

Adobe Premiere Pro obrisace video klipove, i pocetnu sekvencu, zbog cega se panel Timeline
iskljucuje iz prikaza radnog okruzenja.

Ukoliko bilo koji fajl obrisete iz panela Project, on trajno nestaje iz svih drugih panela unutar vaseg
projekta.

9. Izaberite File > New Sequnece.

10. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV - PAL > Standard
48kHz, dodelite ime sekvenci: seckanje.

11. Uvezite sve fajlove iz foldera Banka 2.

12.2LK (dupli levi klik) misa na a/v klip ,Seckanje.mov” unutar panela Project
omogucice reprodukciju u panel monitoru Source. Pritisak na taster ,Space” ili na
dugme ,,Play/Stop Toggle” unutar monitora Source zapocece reprodukciju.

U ovom a/v klipu prikazano je kako ce vas projekat izgledati i zvucati na kraju veZbe.
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13. Otvorite novi folder u panelu Project: DK misa na praznu povrsSinu i odaberite
opciju New Bin. Dodelite folderu ime ,Final® Prevucite u njega a/v klip
,Seckanje.mov”.

14. Da biste lakSe pregledali materijal koji ste uvezli, prosirite udesno panel Project i
pritisnite dugme ,,Icon View*

* Pre nego sto fajlove prevucete u panel Timeline, mozZete ih pregledati unutar
panela Project.

15. Minijaturne prikaze (Video2 x) poredajte po redosledu kao u a/v klipu
,Seckanje.mov”.

* U prikazu Icon View, panela Project, ne postoji automatsko rasporedivanje
klipa. Klipove mozete pregledati u monitoru Preview.
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16. Postavite CTl na pocetak panela Timeline. U panelu Project obelezite a/v klipove
koje zelite da uvezete u panel Timeline. Koris¢enjem komande Automate to
Sequence (odaberite dugme u panelu Project, ili izaberite Project > Automate to
Sequence), a/v klipovi ¢e iz panela Project prema definisanom redu biti
prebaceni u panel Timeline.

U prozoru Automate to Sequence ponudeno je nekoliko opcija.

* Ordering — Koris¢éenjem ove opcije a/v klipovi se postavljaju u sekvencu redom
kao u prikazu Icon View, panela Project (Sort Order), ili se postavljaju redosledom
kojim su odabrani a/v klipovi unutar panela Project (Selection order).

|zaberite opciju Sort Order.
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* Placement — Upotrebom ove opcije, a/v klipove
moguce je postaviti u sekvencu jedne za drugim
(Sequentially), ili po prethodno definisanim
markerima (ova opcija nije moguca ukoliko u panelu
Timeline nisu prethodno dodeljena mesta markerima).

lzaberite opciju Sequentially.

* Method — Ova opcija koristi se kada u sekvencu u
kojoj se ve¢ nalaze odredeni a/v klipovi Zelite da
dodate niz novih klipova. U zavisnosti od
podesavanja, postoje¢i a/v klipovi bice preklopljeni
(Overlay Edit) ili umetnuti (Insert Edit).

|zaberite opciju Insert Edit.

Automate To Sequence

From montaza.prproj

Ordering: | Sort Order
To seckanje
Placement: Sequentially
Method: = Overlay Edit

Clip Overiap m Frames

Transitions

Apply Default Audio Transition

Apply Default Video Transition

lgnore Options

lgnore Video
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* Clip Overlap — Ova opcija omogucava da se izmedu a/v klipova postavljaju
prelaze u odredenom trajanju koje moze biti izrazeno u frejmovima, ili
sekundama.

|zaberite vrednost 0.

 Apply Default Audio/Video  Transition —  Mogucée je  primeniti
predefinisanu audio/video tranziciju koja ce biti postavljena izmedu svih a/v
klipova u trajanju odredenom prethodnom opcijom.

Nijedna od ovih opcija ne treba da bude oznacena.

* Ignore Audio/Video — Ova opcija omogucava da odredenu grupu fajlova, audio
ili video, koji se nalaze u panelu Project, i pored oznacavanja, ne prebacite u
panel Timeline.

Nijedna od ovih opcija ne treba da bude oznacena.
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17. Reprodukujte sekvencu.

* Video klipovi treba da budu poredani po sledecem redu: Video2 1, Video2 2,
Video2 3, Video2 5, Video2 6. Na kraju treba da se nalazi audio klip Audio2 1.
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18. Da biste sSto lakse sagledali sadrzaj sekvence, koristite tastere ,—-“ i ,=" na
engleskoj tastaturi.

19. Postavite kursor na pocetak video klipa Video2 1. Kada kursor poprimi izgled
zagrade pomerite ga udesno za +00:00:01:01, kako biste dobili isti pocetni frejm
kao u a/v klipu ,,Seckanje.mov*.
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 QOcitavanje vrednosti pomeranja klipa mozete videti na nekoliko mesta: uz
mesto odakle ste poceli da skracujete klip, u levom uglu panel monitora
Program, ili udonjoj trecini prikaza istog panela.

20. Procep koji je nastao ispred video klipa Video2_ 1 najlakse je ukloniti pomocu
opcije Ripple Delete koja se poziva kontekstnim menijem, DK misa po praznom
prostoru. Sav sadrzaj panela Timeline koji je bio nakon tog mesta pomerice se ulevo

i procep Ce nestati.

00:00:02:00

Video2_1.avi Opacity:Opacity~
Ripple Delete -
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* Rad u panelu Timeline, uz upotrebu kontekstnih alatki, omogucava lako
nastajanje vrlo malih procepa koji mogu ostati u finalnoj verziji rada.
Upotrebom alatke Ripple Edit u montazi, izbegava se mogucnost nastajanja
ovakvih gresaka.

21. Iz panela Tools izaberite alatku Ripple Edit. Postavite kursor na pocetak video
klipa Video2 2. Kada kursor postane aktivan, isecite poCetak video klipa za
+00:00:02:13, takode, koriscenjem iste alatke skratite kraj video klipa za
—-00:00:02:09.

22. Postavite CTl na pocCetak sekvence. |z panela Project i foldera Final prevucite u
panel Timeline a/v klip ,,Seckanje.mov“ na traku Video 2.
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 Na ovaj nacin dobili ste mogucnost da pratite u
slojevima (layer--ima) finalni a/v klip i a/v klipove
za montazu. Da biste odabrali koju traku zelite
da gledate (od vise ka nizoj), ukljucite ili iskljucite
opciju Toggle Track Output.

23. U monitoru Source izmontirajte Video2_ 3.

24. Uz pomoc finalnog a/v klipa pokusajte od video klipova (Video2_ x) napravito
istu sekvencu.

 Napomena: Nakon video klipa Video2 5 ponovo se javlja Video2 3.

25. SacCuvajte gotov projekat, unutar radnog direktorijuma pod nazivom “Seckanje”.
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