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Percepcija slike
ÅSvetlo je elektromagnetno zraļenje koje je vidljivo ljudskom oku u rasponu od 350 nm do 

780 nm

ÅUloga izvora svetla u TV studiju:

ÅFormira vizuelni izgled slike na ekranu.

ÅDirektno utiļena balans bele i reprodukciju boja.

ÅOdreĽujeatmosferu i stil emisije.

ÅOsnovna podela izvora:

ÅPrirodni izvoriïdnevno svetlo (sunce).

ÅVeġtaļkiizvoriïtungsten, HMI, fluorescentni i LED sistemi.



Svetlost
ÅTemperatura boje (Kelvin - K):

Å3200 K ïtoplo (tungsten).

Å5600 K ïdnevno svetlo.

ÅCRI (Color Rendering Index):

ÅMera kvaliteta boje ïġtoje bliģe100, boje su prirodnije.

ÅU TV studiju minimalni CRI Ó 90.

ÅEfikasnost (lm/W):

ÅKoliko svetlosnog toka dobijaġpo utroġenojenergiji.



Parametri
ÅLumen (lm) je osnovnajedinicaza ukupnuƪƻƭƛőƛƴǳemitovanogsvetlosnogtoka iz izvorasvetla.

Å Predstavljaαƪƻƭƛőƛƴǳsvetlaά koju emitujesijalicaili reflektor u svimpravcima.
Å~ǘƻje broj lumenaǾŜŏƛ, izvorsvetlaje Ƨŀőƛi svetliji.

ÅPrimeri:
Å Sijalicaod 100 W (ƪƭŀǎƛőƴŀ): oko1200 lm.
Å ProfesionalniLED reflektor: 20.000 lm.

Akoznamosvetlosnitok i ugaosnopa, ƳƻȌŜƳƻƛȊǊŀőǳƴŀǘƛƧŀőƛƴǳsvetla:



Parametri
Lux (lx) predstavljaƪƻƭƛőƛƴǳsvetlakoja pada naƻŘǊŜŚŜƴǳǇƻǾǊǑƛƴǳ.
Å1 lux = 1 lumen ravnomernoǊŀǎǇƻǊŜŚŜƴnaǇƻǾǊǑƛƴƛod 1 m².
ÅMerakolikoje nekaǇƻǾǊǑƛƴŀosvetljena, ne kolikosvetlaizvoremituje.



Svetlosnaefikasnost (lm/W)
Svetlosnaefikasnostpokazujekoliko svetlosnogtoka (lumena) se dobija za svakiǳǘǊƻǑŜƴƛvat (W) ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜ
energije.
Å~ǘƻje ǾŜŏŀvrednost, to je svetlosniizvorenergetskiefikasniji.
ÅLED reflektor od 100 W ƳƻȌŜzamenitihalogenireflektor od 650 W, a pritomǘǊƻǑƛǑŜǎǘputa manjeenergije.



Primer primene u TV studiju
TV studio dimenzija80 m²:

ÅCiljanaosvetljenost: 1500 lx.

ÅPotrebnaukupnaƪƻƭƛőƛƴŀsvetla:



Primer primene u TV studiju
ÅCRI (Color Rendering Index)oznaļavakvalitet reprodukcije boja.

ÅSkala od 0 do 100:

ÅCRI < 80 ïloġkvalitet boje.

ÅCRI 80-89 ïprihvatljiv za manje produkcije.

ÅCRI Ó 90 ïprofesionalna TV i filmska produkcija.

ÅLED reflektori visokog kvaliteta imaju CRI 95+.



Rasveta
ÅScenska rasveta je kljuļnielement pozoriġnei TV produkcije.

ÅOmoguĺava:

ÅVidljivost izvoĽaļai scenografije.

ÅStvaranje atmosfere i emocija.

ÅIsticanje dramaturġkihelemenata.

Å Stanley McCandless je tvorac savremenog pristupa dizajnu svetla (Yale University, 1930-e).



Smisaorasvete
FunkcijescenskogsvetlaŘŜŦƛƴƛǑǳǑǘŀȌŜƭƛƳƻda postignemo:

1.Vidljivost (Visibility)
1. hƳƻƎǳŏŀǾŀjasnupercepcijusubjekatai prostora.
2. Osiguravada gledaocijasnovide lica, pokretei detaljescene.

2.Verodostojnost(Plausibility)
1. StvaraǊŜŀƭƛǎǘƛőŀƴprikazmestai vremenaradnje.
2. Osvetljenjetreba da izgledaprirodno i ƭƻƎƛőƴƻu kontekstuǇǊƛőŜ.

3.Kompozicija(Composition)
1. Rasporedsvetlai senkioblikujevizuelnustrukturukadra.
2. UsmeravaǇŀȌƴƧǳgledalacanaƪƭƧǳőƴŜelementescene.

4.Atmosfera(Mood)
1. Koristiboje, intenzitet i kontrastda izazoveemocije.
2. tƻƳŀȌŜu ƎǊŀŚŜƴƧǳŘǊŀƳŀǘǳǊǑƪƻƎefektai tonalitetaǇǊƛőŜ.



Atributi svetlosti
ÅKontrolisani parametri definiġukako se svetlo oblikuje, prilagoĽavai koristi u TV i scenskoj produkciji. 

ÅIntenzitet ïjaļinasvetla

ÅIzraģavase u kandelama (cd) ili luksima (lx).

ÅOdreĽujekoliko je svetlo jako i kako utiļena ekspoziciju kamere.

ÅKoristi se za usklaĽivanjerazliļitihizvora svetla na sceni.

ÅBojaïnijansa i ton svetla

ÅOdreĽujevizuelni doģivljaji atmosferu.

ÅKontroliġese izborom gel filtera, RGB LED tehnologijom ili promenom temperature boje.

ÅDistribucija ïpravac i oblik snopa

ÅOdreĽujekako se svetlo prostire po sceni.

ÅMoģebiti usko fokusirano (spot) ili ġirokorasprġeno(flood).

ÅPostiģese koriġĺenjemsoļiva, reflektora, barn door-a i difuzora.

ÅPokretïdinamiļkepromene tokom vremena

ÅPromene u intenzitetu, boji i pravcu tokom emisije ili nastupa.

ÅKljuļanza muziļkeemisije, koncerte i dinamiļneTV produkcije.

ÅRealizuje se pomoĺumoving head reflektora i DMX kontrolera.



Ostaliparametri
1.RefleksijaςǇƻǾǊǑƛƴŜreflektujusvetlost

1. wŀȊƭƛőƛǘƛmaterijalireflektuju svetlostnaǊŀȊƭƛőƛǘŜƴŀőƛƴŜ(mat, polirano, sjajno).
2. Kontrolarefleksijeje ǾŀȌƴŀza izbegavanjeƴŜȌŜƭƧŜƴƛƘodsjajanakamerama.
3. Primer: mat podlogomse ǎǇǊŜőŀǾŀrefleksijau green screen studiju.

2.Kontrastςodnossvetlogi tamnog
1. VisokkontraststvaraŘǊŀƳŀǘƛőƴŜefektei ƴŀƎƭŀǑŀǾŀdetalje.
2. Nizakkontrastkoristi se za ƳŜƪǑƛ, prirodniji izgledslike.
3. YƭƧǳőŀƴza definisanjeatmosferei őƛǘƭƧƛǾƻǎǘƛkadra.

3.Sjaji ōƭƧŜǑǘŀƴƧŜςproblem pri jakomosvetljenju
1. PrekomernosvetloƳƻȌŜizazvatiαōǳǊƴ ƻǳǘά efekatnakamerama.
2. Pojavljujese kodmetalnihi staklenihǇƻǾǊǑƛƴŀ.
3. wŜǑŀǾŀse ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳdifuzorai pravilnimuglomosvetljenja.

4.AdaptacijaokaςǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀƴƧŜljudskogoka
1. Ljudskookose automatskiǇǊƛƭŀƎƻŚŀǾŀpromenamasvetla.
2. Kamerenemajuisti kapacitetadaptacije, pa je potrebnaǊǳőƴŀkontrolaosvetljenja.
3. Bitnopri prelaskusatamnihnaosvetljenescene u studiju.



Svetlosniizvoriïpodela
ÅSvetlosni izvori su tela koja emituju vidljivu elektromagnetnu energiju, kljuļnaza TV 

produkciju.

ÅPrirodni izvori: Sunce ïkoriġĺenjeprirodnog svetla retko u TV studijima zbog nepredvidivosti.

ÅVeġtaļkiizvori:

ÅToplotni (tungsten, halogeni reflektori)

ÅGasni (HMI, neon)

ÅFluorescentni (SRGB sistemi)

ÅLED (dominantan danas)

ÅZa TV produkciju veġtaļkiizvori su dominantni jer omoguĺavajupotpunu kontrolu.



Svetlosniizvoriïpodela
ÅSvetlosni izvori su tela koja emituju vidljivu elektromagnetnu energiju, kljuļnaza TV 

produkciju.

ÅPrirodni izvori: Sunce ïkoriġĺenjeprirodnog svetla retko u TV studijima zbog nepredvidivosti.

ÅVeġtaļkiizvori (topli i hladni):

ÅToplotni (tungsten, halogeni reflektori) 

ÅGasni (HMI, neon) ï95 lm/W

ÅFluorescentni (SRGB sistemi) ï70 / 100 lm/W

ÅLED (dominantan danas) ï30-65 lm/W

ÅZa TV produkciju veġtaļkiizvori su dominantni jer omoguĺavajupotpunu kontrolu.



Svetlosniizvoriïpodela
ÅBoja prirodnog svetla varira u zavisnosti od:

ÅGodiġnjegdobaïzimsko svetlo hladnije, letnje toplije. 

ÅDoba danaïjutro toplije (crvenkasto), podne neutralno, veļeponovo toplije.

ÅGeografske ġirineïseverne zemlje imaju hladnije dnevno svetlo.

ÅTV studiji izbegavaju prirodno svetlo jer se teġkokontroliġei menja tokom snimanja.



Topli izvori
ÅDobijaju se zagrejavanjem tungsten vlakna (cvrstih tela) do visokih temperatura

(~3200 K)

ÅOdliļanCRI (prikaz boja), pogodan za snimanja gde je preciznost boje bitna.

ÅDanas se retko koristi, osim u filmskoj industriji

ÅToplotna energija je preko 680nm

Å75% energije se gubi kao toplota, vrlo neefikasni..



Veġtaļkiizvori ïCIE standarad

ÅRadi ujednaļenosti, CIE definiġestandardne izvore svetla:

ÅAïsimulira tungsten sijalicu (2800 K).

ÅBïsimulira dnevno svetlo u podne (4800 K).

ÅCïstandardni dan (6500 K).

ÅWïreferentna bela za TV i monitor kalibraciju.

ÅU praksije D65 (6500 K)ƪƭƧǳőŀƴ
za TV produkcijujer predstavlja
neutralnubeluboju tj dnevnusvetlost.



SRGB / fluorescentnosvetlo
ÅU nutraġnjipremaz cevi sadrģifluorescentne prahove (fosfore) na bazi primarnih 

boja.

ÅSvaki fosfor emituje specifiļnuboju:

ÅR (crvena)

ÅG (zelena)

ÅB (plava)

ÅKombinacijom se dobija bela svetlost odreĽenetemperature boje:

Å3000 K ïtoplo svetlo

Å5600 K ïdnevno svetlo

Å6500 K ïstudijsko neutralno svetlo

ÅPogodno za soft-light sisteme i green screen setove.



Hladniizvori
ÅRanijesuse u TV studijimakoristileSRGB fluorescentnelampesafosforomna
ǳƴǳǘǊŀǑƴƧƻƧstranicevi.
One suimalesvetlosnoȊǊŀőŜƴƧŜu uskimopsezimacrvene(R), zelene(G) i plave(B) 
boje, Ǒǘƻje bilo efikasnoza kamere, ali je dovodilodo problemasareprodukcijomboja
zbog"rupa" u spektru.

ÅDanas suLED izvori svetlau potpunostizamenilifluorescentnelampe.
LED nudi:
Åpodesivutemperaturu boje (2700 K ς10.000 K i ǾƛǑŜ),
ÅǑƛǊƛi ravnomerniji spektarsvetlosti, bez ƛȊǊŀȌŜƴƛƘrupa,
ÅƳƻƎǳŏƴƻǎǘRGB/RGBWW kombinacijaza specijalneefekte,
ÅvisokCRI i TLCI(>95), ǑǘƻȊƴŀőƛpreciznoprikazivanjebojanakameri.
ÅModerniLED paneliőŜǎǘƻkoristeRGB ili RGBWW (RGB + Warm White + Cool White) 
kombinacijeza preciznukontrolu boje.



Hladniizvori - LED
bŜƪŀŘŀǑƴƧƛSRGB izvori:
ÅtƻǘǊƻǑƴƧŀŜƭŜƪǘǊƛőƴŜenergijebila je 4ς10 puta manjaod halogenihsijalica,
ÅRadnivek: oko10.000 sati(halogene: 200ς600 sati),
ÅNisurazvijalevelikutoplotu Ҧ pogodneza studijesaslabomventilacijom,
ÅBlago, difuznosvetlokoje je prijatno za kamerei spikere.

Danas LED rasvetadonosiƧƻǑǾŜŏŜprednosti:
ÅWƻǑƴƛȌŀǇƻǘǊƻǑƴƧŀenergije, LED reflektor od 90 Wzamenjujehalogenireflektor od 1 kW,
ÅRadnivek50.000+ sati,
ÅNemapregrevanja, minimalnapotrebaza ventilacijom,
ÅPreciznakontrola boje i intenziteta putemDMX ili ōŜȌƛőƴƛƘsistema,
ÅaƻƎǳŏƴƻǎǘŘƛƴŀƳƛőƪƛƘefekatai promenebojeu realnomvremenu,
ÅKompaktnai laganakonstrukcija.



Kriterijumi rasvetnogtela
ÅĠirinasnopa:odreĽujekoliko prostora pokriva jedno telo.

ÅRavnomernost snopa:kljuļnaza green screen i talk show emisije.

ÅKvalitet svetla: zavisi od CRI, spektralne distribucije i temperature boje.

ÅMoguĺnostkontrole: dimovanje, boja, pomeranje snopa.

ÅEfikasnost: odnos lumen/W, vaģanza energetsku optimizaciju.



Podelarasvetnihtelapo ġirinisnopa
ÅĠirokisnop (>60°)ïflood svetla, sluģeza osvetljavanje velikih povrġina(osvetljivaļi, reflektori

bez soļiva).

ÅUģisnop (<60°)ïspot svetla, koriste se kada je potrebna precizna kontrola i fokusirano

osvetljenje.

ÅModerni LED reflektori mogu podesiti ugao snopa elektronski ili pomoĺuzamenskih soļiva.



Tvrdo svetlo
ÅTvrdo svetlopotiļeiz malog, jakog izvora, ġtorezultiraoġtrimsenkama i jasnim konturama

ÅTipiļniizvori: usmereni LED reflektori, spot svetla, popodnevno sunce.

ÅKoristi se za naglaġavanjetekstura i oblika, na primer u reklamama ili kada se ģelidramatiļan

efekat.

ÅNedostatak: moģenaglasiti nepravilnosti na licu i stvoriti oġtar, neprijatan izgled za TV.

ÅDanas se najļeġĺekoristi u kombinaciji sa mekim svetlom.



Tvrdo svetlo
ÅTvrdo svetlopotiļeiz malog, jakog izvora, ġtorezultiraoġtrimsenkama i jasnim konturama

ÅTipiļniizvori: usmereni LED reflektori, spot svetla, popodnevno sunce.

ÅKoristi se za naglaġavanjetekstura i oblika, na primer:

ÅKada se ovakvim svetlom osvetli lice onda ono istiļesve nedostatke tog lica - mana 

ÅAli kod drugih primena, kao ġtoje isticanje teksture koģeili gravure na parļetunakita ï

prednost

ÅNedostatak: moģenaglasiti nepravilnosti na licu i stvoriti oġtar, neprijatan izgled za TV.

ÅDanas se najļeġĺekoristi u kombinaciji sa mekim svetlom.



Meko svetlo
ÅMeko svetlopotiļeiz velikih povrġinskihizvora ili se postiģepomoĺudifuzora (span staklo, 

panglas, folije).

ÅDaje blage senke i prirodan izgled lica ïidealno za emisije uģivo, vesti i talk show programe.

ÅSakriva bore i nepravilnosti na licu, stvarajuĺiglamur efekat.

ÅDanas LED paneli imajuugraĽenedifuzore i omoguĺavajudirektno stvaranje mekog svetla bez 

dodatne opreme.



Ogledala u rasvetnimtelima
ÅTipovi ogledala:

ÅSferno: osnovni oblik, vraĺasvetlo unazad.

ÅParaboliļno: daje usmeren snop.

ÅEliptiļno: fokusira u jednu taļku.

ÅAsimetriļno:meġavinaefekata za specijalnu rasvetu.

ÅKoristi se u PAR reflektorima i specijalnim telima.

ÅKod LED reflektora, oblik i poloģajogledala ļestosu integrisani

u sam dizajn svetla radi efikasnosti.



Soļiva
ÅFresnel ǎƻőƛǾŀƻƳƻƎǳŏŀǾŀƧǳkontroluǑƛǊƛƴŜsnopabez gubitka
ǇǊŜǾƛǑŜsvetla.

Åbŀőƛƴradazavisiod ǇƻƭƻȌŀƧŀizvorasvetlau odnosunaǎƻőƛǾƻ:
Å¿ƛȌŀizvanizvora- zracise ǑƛǊŜ(flood).
Å¿ƛȌŀu fokusu- paralelnizraci(spot).
Å¿ƛȌŀƛȊƳŜŚǳizvorai ǎƻőƛǾŀ- zracise skupljaju

(koncentrisanosvetlo).

ModerniLED reflektoriőŜǎǘƻnude motornoǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ
pozicijeǎƻőƛǾŀza preciznukontrolu.



Tipovi rasvete

ÅDva tipa: spot I flood (obasjavaļi)

ÅObasjavaļi, osvetljivaļiïkoriste se za osvetljavanje velikih povrġina

ÅFresnel reflektori ïprecizna kontrola usmerenog svetla

ÅLED paneliïenergetski efikasni, podesiva temperatura boje

ÅSoft light rasvetaïravnomerno, difuzno svetlo za lice i green screen

ÅPAR reflektoriïefekti i pozadinsko osvetljenje

ÅMoving head svetlaïspecijalni efekti i dinamiļnascena

ÅFollow spot reflektoriïprate voditelja ili gosta u kretanju



Obasjavańi, osvetljivańi(flood)

ÅKoriste se za osvetljavanje velikih povrġina,

ÅSastoje se od: sijalice, ogledala i kuĺiġta.

ÅDaju vrlo ġiroksnop svetlosti preko 60°, i imaju veliku efikasnost jer se u jednostavnoj konstrukciji

svetlo nema gde izgubiti.

ÅSvetlo obasjavaļaima dvostruki karakter. Deo dolazi direktno od sijalice, a deo je reflektovan

od ogledala.

ÅOd sijalice je tvrĽei jaļegintenziteta, a reflektovano od ogledalamekġei slabije.

ÅMnogi obasjavaļisu opremljeni vratancima, sa kojima se usmerava svetlo



Obasjavańi, osvetljivańi(flood)

ÅSimetriļniobasjavaļikoriste sferna ili paroboliļnaogledala i snop svetla se rasprostire

jednakim intenzitetom u svim smerovima

ÅAsimetriļniobasjavaļikoriste sverna ili neka druga ogledala i usmeravaju veĺideo snopa u 

jednom smeru. Koriste se za osvetljavanje velikih povrġinaiz blizine.



Obasjavańi, osvetljivańi(flood)

ÅCiklorama je naziv za kruģnupozadinu u TV studijima.

Isti naziv se koristi za obasjavaļenamenjene osvetljivanju tih pozadina.

ÅPostavljaju se na pod ili veġajusa teleskopa na udaljenosti 2 - 3 m od pozadine.

ÅNajbolji efekat se postiģeistovremenim osvetljivanjem i odozdo i odozgo, podnim i viseĺim

cikloramama (Kombinacija top cyc i ground cyc svetala.)

ÅMogu biti LED ili flood.



Fresnel

ÅFresnel reflektor koristi karakteristiļnoprstenasto soļivokoje omoguĺava

kontrolisanje ġirinesnopa svetla.

ÅĠirinasnopa: 10Áï55Á(spotïflood).

ÅTipiļnesnage: 650 W, 1 kW, 2 kW halogen; LED modeli od 75ï300 W.

ÅCRI Ó 90 za veran prikaz boja.

ÅPodesiva temperatura boje (LED modeli: 2700ï10.000 K).

ÅDodatna oprema: barndoors, difuzori, gel filteri.

Primena:
ÅKey light (glavnosvetlo) za voditeljei goste.
ÅBacklight za separacijusubjektaod pozadine.
ÅPreciznomodelovanjelica.



PAR reflektori

ÅDaje tvrdo svetlo. Ako se stavi panglass ispred dobija se meko svetlo.

ÅĠirinasnopa se kontroliġepomeranjem sijalice i ogledala prema soļivu(ġirenje) i

od soļiva(suģavanje).

ÅImaju vratanca pomoĺukojih se vrġikontrola i oblikovanje svetla.

ÅPAR reflektori se sastoje od: sijalica, paraboliļnog ogledala i soļiva

zatvorenog u zajedniļkomstaklenom balonu, danas su LED.

Najefikasnije je rasvetno telo u scenskoj rasveti, jer praktiļnonema gubitaka

svetla.



Soft-light rasveta

Åveoma mekano, difuzno svetlo, bez izraģenihsenki.

ÅPrimena:

ÅInformativni programi.

ÅGreen screen pozadine.

ÅRavnomerno osvetljavanje lica i panel emisija.



LED

ÅNajmoderniji standard u TV studijima.

ÅOmoguĺavajuRGBW kontrolu boja i promenu temperature boje, intezitet.

ÅVisoka energetska efikasnost, nisko zagrevanje.

ÅPogodni za dinamiļneemisije.

ÅCCT raspon: 2700ï10.000 K.

ÅRGBW funkcionalnost.

ÅDMX, RDM, Art-Net kontrola, WiFi.

ÅSnaga: 100ï600 W.

ÅFlicker-free rad do 2000 fps.



LED



MovingHeadsvetla

ÅRotirajuĺeglave za dinamiļnurasvetu.

ÅTipovi:

ÅBeam ïuzak snop za spektakularne efekte.

ÅWash ïġirokopranje prostora.

ÅSpot ïprojekcije oblika i taļka.

Åmuziļkeemisije, zabavni programi, koncerti.

ÅDMX, Art-Net, RDM kontrola.

ÅUgao snopa: beam 2ï10°, spot 10ï30°, wash 30ï60°.

ÅFunkcije: rotacija, gobo projekcije, boje, dimmer, strobe



Follow spot

ÅPraĺenjepokretnih subjekata uģivo.

ÅNeophodni za emisije sa publikom i izvoĽaļima.

ÅKontrolisana ġirinasnopa i intenzitet.

ÅSnop: 5ï15°.

ÅSnaga: 575ï1200 W halogen ili LED.

ÅDMX kontrola za dimmer.

ÅIris za precizno praĺenje.



Grid
Å Da bi se svi reflektori postavili u studiju uglavnomse koristi grid (ǊƻǑǘƛƭƧ). hƳƻƎǳŏŀǾŀbrzepromenescena i bezbedno

kabliranjeiznadglava.

To je sistemƳŜŚǳǎƻōƴƻpovezanihmetalnihceviili ǑƛƴŀƻƪŀőŜƴƛƘhorizontalnoispodplafona.

Å Podovii zidoviu mat crnojboji, bez prozora. 

ÅCeviǊƻǑǘƛƭƧŀse ƻōƛőƴƻpostavljajupo ǎƭŜŘŜŏƻƧǑŜƳƛ: ŘǳȌƛƴŀcevi(ǑƛƴŜ) je oko2,4m; rastojanjeƛȊƳŜŚǳdvesusednecevi
(ǑƛƴŜ) je ƻōƛőƴƻoko1,2m.

ÅAkoje studio srednjeǾŜƭƛőƛƴŜ22 x 30m, ǊƻǑǘƛƭƧse postavljana10m visine.

Å Rasvetase nagrid postavljana tri ƴŀőƛƴŀ:
Åneposrednimfiksiranjemza deloveǊƻǑǘƛƭƧŀ
Åpostavljanjemreflektorana teleskopskeŘǊȌŀőŜ
ÅpostavljanjemreflektoraǇƻƳƻŏǳpantografa



Grid

ÅCevi za reflektore (roġtilj) preļnikaoko 50(48)mm,

Åod plafona ġtomanje rastojanje oko 10cm,

Åod zida oko 1m

ÅKonstrukcija za zavese oko 25cm od zida

ÅSiluminske monofazne utiļniceu zaġtitiIP54

ÅGustina utiļnicaoko 1kom/2m²

ÅNegorivi kablovi ïhalogen free 3x2,5mm (30% skuplji)

ÅGrebenasti prekidaļisa dve ili tri pozicije

ÅSvako telo: sekundarna sigurnosna sajla; clamp deklarisan na optereĺenje

ÅOznaļenanosivost po polju; zabrana Ăover-reachñ montaģe



Napajanjei elektrika

ÅIzbegavatineonskurasvetuu ǘŜƘƴƛőƪƛƳprostorijamasaAV opremom(RF smetnje)
ÅKoristiti inkandescentnu/ halogenuili LED saelektronskimbalastima
ÅAkose koristetiristorskidimmeri: predvidetiRF filtere

Razdvajanjefazai krugova
ÅRasvetai ƻǇǑǘŀǇƻǘǊƻǑƴƧŀodvojenefazeu odnosunaA/V napajanje
ÅDobro je da svaA/V opremabudena istoj fazi (referenca, brujanje)

hōŜƭŜȌŀǾŀƴƧŜǳǘƛőƴƛŎŀi faza
ÅStandard boja/etiketa: ǘŜƘƴƻƭƻǑƪŜ, ƻǇǑǘŀǇƻǘǊƻǑƴƧŀ, agregatske, faze R,S,T
ÅJasnonumerisatikrugovei ƻǎƛƎǳǊŀőŜ
Predlogslike: panosaǳǘƛőƴƛŎŀƳŀǊŀȊƭƛőƛǘŜboje/etikete.



Napajanjei elektrika

Krugovii ƻǎƛƎǳǊŀőƛ
ÅSvakikrug ima svojƻǎƛƎǳǊŀő; 
ÅPrimer: reflektor 2 kWna230 VҦ L Ғ уΣтς9,1 AҦ ƻǎƛƎǳǊŀő10 A

Å½ŀǑǘƛǘŀi uzemljenje
ÅRCD/RCBO ȊŀǑǘƛǘŀ, obaveznouzemljenjeƪǳŏƛǑǘŀ
ÅZabranaƪƻǊƛǑŏŜƴƧŀǳǊŜŚŀƧŀbez PE provodnika

ÅPanic/evakuacionosvetlo
ÅU svimǘŜƘƴƻƭƻǑƪƛƳprostorimaςpanic svetlonezavisnood scenskog
ÅNapajanjesaUPS/emergency kruga



Kontrolasvetlai dimeri

ÅKontrolascenskerasvete podrazumevakontrolu pokreta, intenziteta (ǇƻƳƻŏǳ
dimera)  i distribucijuŜƭŜƪǘǊƛőƴŜenergije unutar elektroenergetskihsistema. 

ÅDistribucijaŜƭŜƪǘǊƛőƴŜenergijespadau kontrolnesisteme.

Sistemiosvetljenjase sastojeod: 
Å reflektora
Ådimmerai distribuiranjanapajanja(power distribution) 
Åkablovskeinfrastrukture
Åkonzoleza kontrolu svetla(lighting control desk / lighting console)



Kontrolasvetlai dimeri

Å±Ŝŏinamodernihkonzolaimadigitalni interfejskoji se koristi za programiranje
osvetljenja, ali nekeŏe i daljeimati fejdereza Ǌǳőƴƻupravljanjesvetlima.

ÅPomoŏǳ ƪƻƴȊƻƭŀ ƳƻȌŜǘŜ ƳŜƴƧŀǘƛ intezitet, boju, pokrete, vreme, konfiguracija 
scena, presetaΧ

ÅSvi ulazi i izlazi se nazivaju kanali (cuestate)



Kontrolasvetlai dimeri


