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Percepcija slike

*Svetlo je elektromagnetno zracCenje koje je vidljivo ljudskom oku u rasponu od 350 nm do
/780 nm

445 nm 535 nm 575 nm

‘Uloga izvora svetlau TV studiju:
*Formira vizuelni izgled slike na ekranu.
*Direktno utiCe na balans bele | reprodukciju boja.
*Odreduje atmosferu i stil emisije.
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Osnovna podela izvora:
*Prirodni izvori — dnevno svetlo (sunce). )
*Vestacki izvori — tungsten, HMI, fluorescentni i LED sistemi.
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Svetlost
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*Temperatura boje (Kelvin - K):
«3200 K — toplo (tungsten).
*5600 K — dnevno svetlo.

*CRI (Color Rendering Index):
*Mera kvaliteta boje — Sto je blize 100, boje su prirodnije.
*U TV studiju minimalni CRI = 90.

*Efikasnost (Im/W):
*Koliko svetlosnog toka dobijas po utrosenoj energiji.
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Parametn

eLumen (Im) je osnovna jedinica za ukupnu koli¢inu emitovanog svetlosnog toka iz izvora svetla.
e Predstavlja ,kolicinu svetla” koju emituje sijalica ili reflektor u svim pravcima.
« Sto je broj lumena vedi, izvor svetla je jaci i svetliji.
*Primeri:
* Sijalica od 100 W (klasi¢na): oko 1200 Im.
* Profesionalni LED reflektor: 20.000 Im.

Ako znamo svetlosni tok i ugao snopa, mozemo izraCunati jacinu svetla:

- f 1(8, ¢)d2

gde je: |
* @ — ukupni svetlosni tok (Im), A
e [ —intenzitet svetla (cd),

* df) - ugao posmatranja (steradijan).
High Mid Low

1800 Lumens 700 Lumens 165 Lumens
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Parametn

Lux (Ix) predstavlja koli¢inu svetla koja pada na odredenu povrsinu.
*1 lux = 1 lumen ravhomerno rasporeden na povrsini od 1 m?. OO Y- M :
*Mera koliko je neka povrsina osvetljena, ne koliko svetla izvor emituje. jﬂ[t i
(P :if::\zl:p
E=—
A
gde je:
* FE - osvetljenost u lux-ima, LUMENS N ?géjécfu#ge:ts §“ekt0n§§
vs. LUX | 1
¢ @ —syetlosni tok u lumenima, Light ally @ -~
* A - povriina u metrima kvadratnim.
¢ Primeri:
Candela

* Svetlost u kancelariji: 300 — 500 Ix.
* TV studio za HD produkciju: 1500 — 2000 Ix.
e Sportski teren za TV prenos: 2000 — 3000 Ix.

Candela/m?

100 LUX

Lux (lumen/m?)

== THI.....===.... .

10 sq. meters
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Svetlosna efikasnost (Im/W

Svetlosna efikasnost pokazuje koliko svetlosnog toka (lumena) se dobija za svaki utroseni vat (W) elektricne
energije.

«Sto je veda vrednost, to je svetlosni izvor energetski efikasniji.

*LED reflektor od 100 W moze zameniti halogeni reflektor od 650 W, a pritom trosi Sest puta manje energije.

K
=P

gde je:

* 7 —efikasnost u lumenima po vatu (Im/W),

*  ® — ukupni svetlosni tok (Im),

» P —snaga u vatima (W).

* Tipicne vrednosti:
» Klasicna sijalica (tungsten): 12-18 Im/W.
* Fluorescentna cev: 60-100 Im/W.
e LED rasveta: 90-150 Im/W.
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Primer primene u TV studiju

TV studio dimenzija 80 m?:
*Ciljana osvetljenost: 1500 Ix.

*Potrebna ukupna koli¢ina svetla:

b =F x A=1500 x 8 = 120.000 lm
¢ Ako koristimo LED reflektore od 20.000 Im:

120.000

— B reflektora
20.000
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Primer primene u TV studiju

*CRI (Color Rendering Index) oznaCava kvalitet reprodukcije boja.
Color Rendering Index
Skala od 0 do 100: (CRI)
*CRI < 80 — oS kvalitet boje.
*CRI 80-89 — prihvatljiv za manje produkcije.
*CRI =2 90 — profesionalna TV i filmska produkcija.
LED reflektori visokog kvaliteta imaju CRI 95+.

10 2’0“ 30 || 40 || 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

|| | |
Low Quality Acceptable Excellent

COMMERCIAL

2700K CRI 100 2700K CRI 90 2700K CRI 80 2700K CRI70
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Rasveta

*Scenska rasveta je kljucni element pozorisne i TV produkcije.

Omogucava:
Vidljivost izvodacCa i scenografije.
*Stvaranje atmosfere i emocija.
*Isticanje dramaturskih elemenata.

« Stanley McCandless je tvorac savremenog pristupa dizajnu svetla (Yale University, 1930-e).
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Smisao rasvete

Funkcije scenskog svetla definisu Sta zelimo da postignemo:

1.Vidljivost (Visibility)

1. Omogucdava jasnu percepciju subjekata i prostora.

2. Osigurava da gledaoci jasno vide lica, pokrete i detalje scene.
2.Verodostojnost (Plausibility)

1. Stvara realistican prikaz mesta i vremena radnje.

2. Osvetljenje treba da izgleda prirodno i logi¢no u kontekstu price.
3.Kompozicija (Composition)

1. Raspored svetla i senki oblikuje vizuelnu strukturu kadra.

2. Usmerava paznju gledalaca na klju¢ne elemente scene.
4.Atmosfera (Mood)

1. Koristi boje, intenzitet i kontrast da izazove emocije.

2. Pomaze u gradenju dramaturskog efekta i tonaliteta price.
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Cvne:
Atributi svetlosti

*Kontrolisani parametri definiSu kako se svetlo oblikuje, prilagodava i koristi u TV i scenskoj produkciji.
‘Intenzitet — jacina svetla )° Ut 30
*lzrazava se u kandelama (cd) ili luksima (Ix). B 1
*Odreduje koliko je svetlo jako i kako utiCe na ekspoziciju kamere. % SATURATION 100%
B
LTGHTNESS / BRIGHTNESS — 100%

*Koristi se za uskladivanje razli€itih izvora svetla na sceni.
0%

*Boja — nijansa i ton svetla
*Odreduje vizuelni dozivljaj i atmosferu.
*KontroliSe se izborom gel filtera, RGB LED tehnologijom ili promenom temperature boje.

*Distribucija — pravac i oblik snopa
*Odreduje kako se svetlo prostire po sceni.
*Moze biti usko fokusirano (spot) ili Siroko rasprSeno (flood).
*Postize se koris¢enjem soé€iva, reflektora, barn door-a i difuzora.

onje/ Y il

*Pokret — dinamic¢ke promene tokom vremena
*Promene u intenzitetu, boji i pravcu tokom emisije ili nastupa.

*Klju€an za muzi€ke emisije, koncerte i dinamicne TV produkcije.
*Realizuje se pomoéu moving head reflektora i DMX kontrolera.
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Ostall parametri

1.Refleksija — povrsine reflektuju svetlost
1. Razli¢iti materijali reflektuju svetlost na razlicite nacine (mat, polirano, sjajno).
2. Kontrola refleksije je vazna za izbegavanje nezeljenih odsjaja na kamerama.
3. Primer: mat podlogom se sprecava refleksija u green screen studiju.
2.Kontrast — odnos svetlog i tamnog
1. Visok kontrast stvara dramaticne efekte i naglasava detalje.
2. Nizak kontrast koristi se za meksi, prirodniji izgled slike.
3. Kljuc€an za definisanje atmosfere i Citljivosti kadra.
3.Sjaj i bljestanje — problem pri jakom osvetljenju
1. Prekomerno svetlo moze izazvati ,,burn out” efekat na kamerama.
2. Pojavljuje se kod metalnih i staklenih povrsina.
3. Resava se koris¢enjem difuzora i pravilnim uglom osvetljenja.
4.Adaptacija oka — prilagodavanje ljudskog oka
1. Ljudsko oko se automatski prilagodava promenama svetla.
2. Kamere nemaju isti kapacitet adaptacije, pa je potrebna ru¢na kontrola osvetljenja.
3. Bitno pri prelasku sa tamnih na osvetljene scene u studiju.
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Svetlosni izvori —podela

*Svetlosni izvori su tela koja emituju vidljivu elektromagnetnu energiju, kljuéna za TV
produkciju.

*Prirodni izvori: Sunce — koriScenje prirodnog svetla retko u TV studijima zbog nepredvidivosti.
*Vestacki izvori:

*Toplotni (tungsten, halogeni reflektort)

*Gasni (HMI, neon)

*Fluorescentni (SRGB sistemi)

*LED (dominantan danas)
«Za TV produkciju vestacki izvori su dominantni jer omogucavaju potpunu kontrolu.
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Svetlosni izvori —podela

*Svetlosni izvori su tela koja emituju vidljivu elektromagnetnu energiju, kljuéna za TV
produkciju.

*Prirodni izvori: Sunce — koriScenje prirodnog svetla retko u TV studijima zbog nepredvidivosti.
*Vestacki izvori (topli i hladni):

*Toplotni (tungsten, halogeni reflektort)

*Gasni (HMI, neon) — 95 Im/W

*Fluorescentni (SRGB sistemi) — 70 / 100 Im/W

*LED (dominantan danas) — 30-65 Im/W
«Za TV produkciju vestacki izvori su dominantni jer omogucavaju potpunu kontrolu.
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Svetlosni izvori —podela

*Boja prirodnog svetla varira u zavisnosti od:
*Godisnjeg doba — zimsko svetlo hladnije, letnje toplije.
*Doba dana — jutro toplije (crvenkasto), podne neutralno, ve€e ponovo toplije.
*Geografske Sirine — severne zemlje imaju hladnije dnevno svetlo.

*TV studiji izbegavaju prirodno svetlo jer se teSko kontroliSe i menja tokom snimanja.

|

0 1 L 1 L L 1 >
400 500 600 700 i, nm

Krive spektralne raspodele snage Suncevog svetla

1- nebo; 2-oblacno nebo, 3-Sunce+vedro nebo,; 4-direktno Suncevo
svetlo
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Topli 1zvori

*Dobijaju se zagrejavanjem tungsten vlakna (cvrstih tela) do visokih temperatura
(~3200 K)

*QOdlican CRI (prikaz boja), pogodan za snimanja gde je preciznost boje bitna.

*Danas se retko koristi, osim u filmskoj industriji
*Toplotna energija je preko 680nm
* 75% energije se gubi kao toplota, vrlo neefikasni..
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Vestacki 1zvorl — CIE standarad

*Radi ujednacenosti, CIE definiSe standardne izvore svetla:

A — simulira tungsten sijalicu (2800 K).

B — simulira dnevno svetlo u podne (4800 K).

*C — standardni dan (6500 K).

W — referentna bela za TV i monitor kalibraciju.

e U praksi je D65 (6500 K) kljucan
za TV produkciju jer predstavlja
neutralnu belu boju tj dnevnu svetlost.
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Spektralna raspodela snage za CIE
standardna svetia
A - tungsten sijalica,
B - fluorescentna sijalica (suncevo svetlo
u podne),
C- tipi¢na fluorescentna sijalica (mesano
svetlo sunca i neba)
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SRGB / fluorescentno svetlo

U nutrasnji premaz cevi sadrzi fluorescentne prahove (fosfore) na bazi primarnih
boja.

«Svaki fosfor emituje specificnu boju:
‘R (crvena)
*G (zelena)
B (plava)

Kombinacijom se dobija bela svetlost odredene temperature boje:
«3000 K — toplo svetlo
5600 K — dnevno svetlo
*6500 K — studijsko neutralno svetlo

Poagodno za soft-light sisteme | green screen setove.
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Hladni 1zvori

* Ranije su se u TV studijima koristile SRGB fluorescentne lampe sa fosforom na
unutrasnjoj strani ceuvi.
One su imale svetlosno zracenje u uskim opsezima crvene (R), zelene (G) i plave (B)
boje, sto je bilo efikasno za kamere, ali je dovodilo do problema sa reprodukcijom boja
zbog "rupa" u spektru.

e Danas su LED izvori svetla u potpunosti zamenili fluorescentne lampe.
LED nudi:
*podesivu temperaturu boje (2700 K—10.000 K i vise),
*Siri i ravnomerniji spektar svetlosti, bez izrazenih rupa,
*moguénost RGB/RGBWW kombinacija za specijalne efekte,
evisok CRI i TLCI (>95), sto znaci precizno prikazivanje boja na kameri.
*Moderni LED paneli Cesto koriste RGB ili RGBWW (RGB + Warm White + Cool White)
kombinacije za preciznu kontrolu boje.
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Hladni 1zvori - LED

Nekadasnji SRGB izvori:
*Potrosnja elektricne energije bila je 4-10 puta manja od halogenih sijalica,
*Radni vek: oko 10.000 sati (halogene: 200—600 sati),
*Nisu razvijale veliku toplotu - pogodne za studije sa slabom ventilacijom,
*Blago, difuzno svetlo koje je prijatno za kamere i spikere.

Danas LED rasveta donosi joS vece prednosti:
*JoS niza potrosnja energije , LED reflektor od 90 W zamenijuje halogeni reflektor od 1 kW,
*Radni vek 50.000+ sati,

*Nema pregrevanja, minimalna potreba za ventilacijom,

*Precizna kontrola boje i intenziteta putem DMX ili bezZi¢nih sistema,
*Mogucnost dinamickih efekata i promene boje u realnom vremenu,
*Kompaktna i lagana konstrukcija.
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Kriterlijumi rasvetnog tela

-Sirina snopa: odreduje koliko prostora pokriva jedno telo.

Ravnomernost snopa: klju€na za green screen i talk show emisije.
Kvalitet svetla: zavisi od CRI, spektralne distribucije | temperature boje.
‘Mogucénost kontrole: dimovanje, boja, pomeranje snopa.

*Efikasnost: odnos lumen/W, vazan za energetsku optimizaciju.



S Co-funded by

Cverer
Podela rasvetnih tela po Sirini snopa

-Siroki snop (>60°) — flood svetla, sluZe za osvetljavanje velikih povrsina (osvetljivadi, reflektori
bez socCiva).

*Uzi snop (<60°) — spot svetla, koriste se kada je potrebna precizna kontrola i fokusirano
osvetljenje.

*Moderni LED reflektori mogu podesiti ugao snopa elektronski ili pomo¢u zamenskih sociva.

Floodlight Spotight

Beam Angle 90° Beam Angle 60°




Cwerer
Tvrdo svetlo

*Tvrdo svetlo potiCe iz malog, jakog izvora, §to rezultira ostrim senkama i jasnim konturama

TipiCni izvori: usmereni LED reflektori, spot svetla, popodnevno sunce.

*Koristi se za naglasavanje tekstura i oblika, na primer u reklamama ili kada se zeli dramatican
efekat.

*Nedostatak: moze naglasiti nepravilnosti na licu i stvoriti oStar, neprijatan izgled za TV.

*Danas se najcesce koristi u kombinaciji sa mekim svetlom.
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Tvrdo svetlo

*Tvrdo svetlo potiCe iz malog, jakog izvora, §to rezultira ostrim senkama i jasnim konturama

TipiCni izvori: usmereni LED reflektori, spot svetla, popodnevno sunce.

Koristi se za naglasavanje tekstura i oblika, na primer:
-Kada se ovakvim svetlom osvetli lice onda ono istiCe sve nedostatke tog lica - mana
Ali kod drugih primena, kao sto je isticanje teksture koze ili gravure na parcetu nakita —
prednost

*Nedostatak: moze naglasiti nepravilnosti na licu i stvoriti oStar, neprijatan izgled za TV.

—

*Danas se najcesce koristi u kombinaciji sa mekim svetlom.
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Meko svetlo

*Meko svetlo potiCe iz velikih povrsinskih izvora ili se postize pomocu difuzora (span staklo,
panglas, folije).

*Daje blage senke i prirodan izgled lica — idealno za emisije uzivo, vesti i talk show programe.
«Sakriva bore i nepravilnosti na licu, stvarajuci glamur efekat.

*Danas LED paneli imaju ugradene difuzore i omogucavaju direktno stvaranje mekog svetla bez
dodatne opreme.
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Oaledala u rasvetnim telima

*Tipovi ogledala:

=farno Parabalitno

«Sferno: osnovni oblik, vra¢a svetlo unazad.
Paraboli¢cno: daje usmeren snop. /
j p »‘Q_\G /-
TN

Elipti¢no: fokusira u jednu tacku.
*Asimetricno: mesavina efekata za specijalnu rasvetu.

Koristi se u PAR reflektorima i specijalnim telima.

*Kod LED reflektora, oblik i polozaj ogledala Cesto su integrisani
u sam dizajn svetla radi efikasnosti.

Elipticho Kaombinirano
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SocCiva

*Fresnel sociva omogucavaju kontrolu Sirine snopa bez gubitka
previse svetla.

*Nacin rada zavisi od polozaja izvora svetla u odnosu na socivo:
e Zi%a izvan izvora - zraci se $ire (flood).
e Zi%a u fokusu - paralelni zraci (spot).
e Zi%aizmedu izvora i sociva - zraci se skupljaju
(koncentrisano svetlo).

Moderni LED reflektori Cesto nude motorno podesavanje
pozicije sociva za preciznu kontrolu.
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Tipovi rasvete

Dvatipa: spot | flood (obasjavaci)

*Obasjavaci, osvetljivaci — koriste se za osvetljavanje velikih povrsina
*Fresnel reflektori — precizna kontrola usmerenog svetla

LED paneli — energetski efikasni, podesiva temperatura boje

«Soft light rasveta — ravnhomerno, difuzno svetlo za lice i green screen
*PAR reflektori — efekti i pozadinsko osvetljenje

*Moving head svetla — specijalni efekti i dinamiCna scena

*Follow spot reflektori — prate voditelja ili gosta u kretanju
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Obasjavaci, osvetljivaci (flood)

*Koriste se za osvetljavanje velikih povrsina,

«Sastoje se od: sijalice, ogledala i kucista.

*Daju vrlo sSirok snop svetlosti preko 60°, i imaju veliku efikasnost jer se u jednostavnoj konstrukciji
svetlo nema gde izgubiti.

*Svetlo obasjavaca ima dvostruki karakter. Deo dolazi direktno od sijalice, a deo je reflektovan
od ogledala.

*Od sijalice je tvrde | JaCeg intenziteta, a reflektovano od ogledala mekse i slabije.
*Mnogi obasjavaci su opremljeni vratancima, sa kojima se usmerava svetlo
BNy,

Tungsten Floodlight
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Obasjavaci, osvetljivaci (flood)

Simetri¢ni obasjavaci koriste sferna ili paroboli€éna ogledala i snop svetla se rasprostire
jednakim intenzitetom u svim smerovima

«Asimetricni obasjavaci koriste sverna ili neka druga ogledala i usmeravaju veci deo snopa u
jednom smeru. Koriste se za osvetljavanje velikih povrsina iz blizine.

‘l —_— »
—_—— 5
P
¢ - .
[
—
——
—_——

Simetrican Asimetrican
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Obasjavaci, osvetljivaci (flood

Ciklorama je naziv za kruznu pozadinu u TV studijima.
Isti naziv se koristi za obasjavaCe namenjene osvetljivanju tih pozadina.

*Postavljaju se na pod ili veSaju sa teleskopa na udaljenosti 2 - 3 m od pozadine.

*Najbolji efekat se postize istovremenim osvetljivanjem i odozdo i odozgo, podnim i viseCim
cikloramama (Kombinacija top cyc i ground cyc svetala.)

*Mogu biti LED ili flood.

ColorSource CYC
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Fresnel

*Fresnel reflektor koristi karakteristicno prstenasto socCivo koje omogucava
kontrolisanje Sirine snopa svetla.

-Sirina snopa: 10°-55° (spot—flood).

*TipiCne snage: 650 W, 1 kW, 2 kW halogen; LED modeli od 75-300 W.
*CRI =2 90 za veran prikaz boja.

*Podesiva temperatura boje (LED modeli: 2700-10.000 K).

Dodatna oprema: barndoors, difuzori, gel filteri.

Primena:
*Key light (glavno svetlo) za voditelje i goste.
*Backlight za separaciju subjekta od pozadine.
*Precizno modelovanije lica.

Source Four Fresnel



Chntnes
PAR reflektori

*Daje tvrdo svetlo. Ako se stavi panglass ispred dobija se meko svetlo.

-Sirina snopa se kontrolise pomeranjem sijalice i ogledala prema sodivu (Sirenje) i
od soCiva (suzavanje).

*lmaju vratanca pomocu kojih se vrsi kontrola i oblikovanje svetla.

*PAR reflektori se sastoje od: sijalica, paraboli€énog ogledala i socCiva
zatvorenog u zajedni€kom staklenom balonu, danas su LED.

Najefikasnije je rasvetno telo u scenskoj rasveti, jer prakticno nema gubitaka

svetla.
@ COCOOCC A/VD

PAR reflektori PAR reflektori PAR reflektori
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Soft-light rasveta

veoma mekano, difuzno svetlo, bez izrazenih senki.
‘Primena:

Informativni programi.

*Green screen pozadine.

Ravnomerno osvetljavanje lica i panel emisija.

lincolncls®



Chrores
LED

Najmoderniji standard u TV studijima.
Omogucavaju RGBW kontrolu boja i promenu temperature boje, intezitet.
*Visoka energetska efikasnost, nisko zagrevanije.

*Pogodni za dinamiCne emisije.
*CCT raspon: 2700-10.000 K.
*‘RGBW funkcionalnost.

DMX, RDM, Art-Net kontrola, WiFi.
*Shaga: 100-600 W.

Flicker-free rad do 2000 fps.
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LED




QWBm@ii

Moving Head svetla

*Rotirajuce glave za dinamicnu rasvetu.

*Tipovi:
Beam — uzak snop za spektakularne efekte.
*\Wash — Siroko pranje prostora.
*Spot — projekcije oblika i tacka.

*muziCke emisije, zabavni programi, koncerti.

DMX, Art-Net, RDM kontrola.
*Ugao snopa: beam 2-10°, spot 10-30°, wash 30-60°.
*Funkcije: rotacija, gobo projekcije, boje, dimmer, strobe
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*Pracenje pokretnih subjekata uzivo.

*Neophodni za emisije sa publikom i izvodacCima.
Kontrolisana Sirina snopa i intenzitet.
*Snhop: 5—-15°.

*Snaga: 575-1200 W halogen ili LED.

«DMX kontrola za dimmer.

*Iris za precizno pracenje.
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Grid

* Da bi se svi reflektori postavili u studiju uglavnom se koristi grid (rostilj). Omogucava brze promene scena i bezbedno
kabliranje iznad glava.

To je sistem medusobno povezanih metalnih cevi ili Sina okacenih horizontalno ispod plafona.
e Podovi i zidovi u mat crnoj boji, bez prozora.

*Cevi rostilja se obi¢no postavljaju po sledeéoj Semi: duzina cevi (Sine) je oko 2,4m; rastojanje izmedu dve susedne cevi
(Sine) je obicno oko 1,2m.

*Ako je studio srednje veliCine 22 x 30m, rostilj se postavlja na 10m visine.

* Rasveta se na grid postavlja na tri nacina:
*neposrednim fiksiranjem za delove rostilja
epostavljanjem reflektora na teleskopske drzace
epostavljanjem reflektora pomoc¢u pantografa
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Grid

]

60 40,087 | |2
e

*Cevi za reflektore (rostilj) prec¢nika oko 50(48)mm,

0

500 v sz

-0d plafona Sto manje rastojanje oko 10cm,

465

’—PROFIL ZANOSENJE CIKLOGRAM PLATNA

*0d zida oko 1m

Konstrukcija za zavese oko 25cm od zida ‘ ‘ ‘: | | ‘
*Siluminske monofazne uti€nice u zastiti IP54 ‘ ‘ H | ‘ l * ﬁ:u
-Gustina utié¢nica oko 1kom/2m? | .2 EE

*Negorivi kablovi — halogen free 3x2,5mm (30% skuplji) - |

*Grebenasti prekidaci sa dve ili tri pozicije

*Svako telo: sekundarna sigurnosna sajla; clamp deklarisan na optereéenje PRESEK 33 R 1:%0

» OznaCena nosivost po polju; zabrana ,over-reach” montaze

132 4, 9 ‘23‘\:_‘4
284
310
337
214

3.'.,,( L‘L
74 4*'
103

IE
:
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Napajanje 1 elektrika

|zbegavati neonsku rasvetu u tehnic¢kim prostorijama sa AV opremom (RF smetnje)
Koristiti inkandescentnu/halogenu ili LED sa elektronskim balastima
*Ako se koriste tiristorski dimmeri: predvideti RF filtere

Razdvajanje faza i krugova
*Rasveta i opSta potrosSnja odvojene faze u odnosu na A/V napajanje
*Dobro je da sva A/V oprema bude na istoj fazi (referenca, brujanje)

Obelezavanje uticnica i faza

*Standard boja/etiketa: tehnoloske, opsta potrosnja, agregatske, faze R,S,T
eJasno numerisati krugove i osigurace

Predlog slike: pano sa uticnicama razlicite boje/etikete.
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Napajanje 1 elektrika

Krugovi i osiguraci
*Svaki krug ima svoj osigurag;
*Primer: reflektor 2 kW na 230V - 1= 8,7-9,1 A - osigurac 10 A

eZastita i uzemljenje
*RCD/RCBO zastita, obavezno uzemljenje kuéista
*Zabrana koris¢enja uredaja bez PE provodnika

*Panic/evakuaciono svetlo
*U svim tehnoloSkim prostorima — panic svetlo nezavisno od scenskog
*Napajanje sa UPS/emergency kruga

Osiguradc
]

lZvor

@

| SS—

Faza

Paotrogad

MNula

Fara

Mula

- ®

Zemlja
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Kontrola svetla 1 dimeri

* Kontrola scenske rasvete podrazumeva kontrolu pokreta, intenziteta (pomocu
dimera) i distribuciju elektricne energije unutar elektroenergetskih sistema.

* Distribucija elektricne energije spada u kontrolne sisteme.

Sistemi osvetljenja se sastoje od:

* reflektora

 dimmerai distribuiranja napajanja (power distribution)

* kablovske infrastrukture

* konzole za kontrolu svetla (lighting control desk / lighting console)




@WB@@&

PN Co-funded by
the European Union

Kontrola svetla 1 dimeri

* Veclina modernih konzola ima digitalni interfejs koji se koristi za programiranje
osvetljenja, ali neke Ce i dalje imati fejdere za rucno upravljanje svetlima.

* Pomocu konzola mozete menjati intezitet, boju, pokrete, vreme, konfiguracija
scena, preseta ...

» Sviulaziiizlazi se nazivaju kanali (cue state)

24" Articulating screen

Hog OS v5.0 software

24" Articulating screen (in travel position)

LTC/SMPTE Input

Wi-Fi and wireless personal

12" Dashboard displays
area network

powerCON TRUE1 In and Thru
Desk light connector

5 encoders with

RBG-backlit dual wheel keys

MIDI In, Thru, Out motorized faders

Lock point

Function keys
with displays

DMX 512A connectors “U" keys

optical CON DUO connecters etherCON connectors RBG-backlit keys

. Soft-power button
Up to two external displays USB A & C type connectors UsER&C Drawer with backlit keyboard



Chron
Kontrola svetlal dlmerl
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Cwerer
Kontrola svetla 1 dimeri
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Kontrola svetla 1 dimeri

* Ako se koristi tungsten svetla, potrebno je imati dimere da bi se kontrolisao
intezitet

* dimmer ili tiristorski regulator (eng. dimmer) je razvodna kutija u koju ulazi
trofazna struja, najcesée snage 30kW, sa vise (najcesce 6 ili 12)
jednofaznih izlaza - regulacije napona na jednofaznim izlazima.

* Napon na jednofaznim izlazima moze imati bilo koju vrednost izmedu OV i 220V
— vrednost ovog napona direktno utiCe na intenzitet

 Mikser komandnim (DMX) kablom je povezana sa dimerom i pomocu njega
odreduje napon na njegovim pojedinacnim izlazima, odnosno intenzitet
svetlosti koji emituju odredeni instrumenti.
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Kontrola svetla 1 dimeri

e Svako strujno kolo se naziva dimerskim kanalom.
* Regleri preko kontrolnih kanala prenose informaciju o trazenom naponu
* Elektricna energija distribuira se od glavnog strujnog voda do:

* Path panela

e Strujnih kola (dimerskih kanala) P

* |nstrumenta scenske rasvete 1 2 3 4 5 6
Q0000
Dimmer I:Ij I:I L_.I
£ 123456 | ‘
ué EEEEE Cimmerski
: DD??TT kanal
Stua Hn_mrnllni T ,:ﬂ, :[L ,:!!:, ,ﬂ, Iﬂ: ,_J]",
signa Kontrolni
Regulator &—.E%IEE.E anal 1 2 3 4 5 6
Regulator

Regulator
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Dimer i distribucija elektricne energije
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Komunikacija- DM X

*Kontrolni podaci se prenose putem DMX-512A standarda (ili slicnih) koji
povezuje konzolu, dimmere i LED / pokretne svetiljke.

*Konekcija: Cesto koristite 5-pin XLR konektor, mada neki uredaji koriste 3-
pin.

5-Pin XLR Female Data +2 5-Pin XLR Male 3-Pin XLR Female 3_Pin XLR Male
Data -2 e | Ground =
Ground e =<
1 = |5 2 1 1 2
@ [S]
Q 2 4 o 3 3
O 3 O (]
O Il : s ).
— Data +1
ata -
t .
Data +1 Qa»ra 1’
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Komunikacija - DMX

*Konzola je izvor DMX signala; signal se prvo salje dimmerima, pa LED-
ovima i pokretnim svetiljkama.

« ukoliko imate veliki sistem osvetljenja, konzola moze imati viSe DMX
1zlaza (“universes™), Sto omogucava kontrolu veceg broja uredaja.

Moderne konzole imaju RDM (Remote Device Management) funkciju:
«Automatizuje dodelu adresa uredajima.
*Smanjuje mogucnost gresaka | ubrzava postavljanje sistema.

*Mogu se testirati svi kanali pomocu ,flash” funkcije.
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Povezivanje

*Patching predstavlja proces povezivanja svetala sa konzolom za
osvetljenje.

*Svetla su vec fiziCki povezana na dimmere ili DMX kablove.
Patching sluzi da se virtuelni kanali na konzoli mapiraju na fiziCke uredaje.

*Ovaj proces omogucava da konzola zna koje svetlo kontroliSe i kojim
komandama.

*Kako sistem postaje slozeniji, patching olaksava kontrolu | organizaciju
uredaja
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Povezivanje

Postoje dve glavne vrste patchinga:
*Hard patching
* Fizicko povezivanje uredaja direktno na dimmer ili izlaz na
osvetljenju.
* Jednostavniji sistem, ali ogranicava fleksibilnost.
*Soft patching
* Logicko mapiranje uredaja u samoj konzoli.
* Povezuje odredene kanale sa svetlima bez promene fizickog
povezivanja.
 Omogucava reorganizaciju kanala u bilo kom trenutku.
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Prednosti soft patching

*Olaksava numerisanje kanala na nacin koji ima smisla za
tehnicara.

Fleksibilnost prilikom podeSavanja | reorganizacije sistema.
*Posebno korisno kada se koristi veci broj uredaja, poput:
LED reflektora,

Moving head svetala,

*RazliCitih specijalnih efekata.
‘Ubrzava rad tokom pripreme dogadaja ili predstava.
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Adrese | kanall

*Svaki uredaj mora imati jedinstvenu DMX adresu.
*Adrese ne smeju da se preklapaju jer bi to izazvalo konflikt u sistemu.
eJedan uredaj moze imati vise kanala, na primer:

* |Intenzitet,

* Crvena boja,

e Zelena boja,

* Plava boja,

e Strobe efekat.
*Na konzoli se definise pocetna adresa i ona odreduje raspored svih
narednih kanala uredaja.

Parameter Default Address Patched Address
101
102
‘ 103
104
105
106

Intensity
Red

Green

Blue

Lime
Strobe

|| bs W N =
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1
\Channel DMX
number address

Unique DMX address setting

Power Control Rack

DMX

Dimmable circuit % l E ii‘
) %

DMX

---------- '---. o= o Switched Power
Lighting console




Co-funded by
the European Union

Questions & Answers
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