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Ģta je kamera i kako funkcioniģe?
Kameraje ǳǊŜŚŀƧkoji ōŜƭŜȌƛsvetlosti pretvara je u slikuili video zapis. Osnovnizadatakkamereje da αuhvatiά 
scenukrozobjektiv i ȊŀōŜƭŜȌƛje putem senzoraili filma.
Osnovniprincip rada:

1.Svetlostiz okolineulazikrozobjektiv (ǎƻőƛǾƻ).
2.Objektivfokusirasvetlosnezrakenasenzor(ili filmskutraku kodanalognihkamera).
3.Senzor(CCD ili CMOS) pretvarasvetlosnesignaleu ŜƭŜƪǘǊƛőƴŜsignale.
4.9ƭŜƪǘǊƛőƴƛsignalise ƻōǊŀŚǳƧǳputemprocesoraslike(image processor).
5.Zapisse őǳǾŀnamemorijskojkartici (ili eksternomǳǊŜŚŀƧǳ).
6.Rezultat: digitalnaslikaili video zapis.



Tipovi kamera
Å ENG (Electronic News Gathering) kamere

Å Koristese za prenosǳȌƛǾƻi brzosnimanjenaterenu.
Å Lakaprenosivost, baterijskonapajanje, ǳƎǊŀŚŜƴƛǎƴƛƳŀő.
Å Primeri: TV reporteri.



Tipovi kamera
Å Studijskekameresuprofesionalnekamerenamenjeneza snimanjeu televizijskimstudijima. Koristese za 

emisijeǳȌƛǾƻ, vesti, talk show programei drugeprodukcijegdeje potrebnavisokakvalitet slikai stabilnost

ÅVelika stabilnost slike i kontrola kvaliteta.

ÅMoģeimati CCU (Camera Control Unit)

ÅModularni dizajn ïzamena objektiva, viewfindera i drugih delova.

ÅPogodne za viġekamerneprodukcije.



Oprema- Studijske kamere

StudijskeƪŀƳŜǊŜ ǎǳ ǾŜƭƛƪŜ ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƴŜ ƧŜŘƛƴƛŎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŜ ƴŀ ǎǇŜŎƛƧŀƭƴŜ ǇƴŜǳƳŀǘƛƪŜ ƛƭƛ ƘƛŘǊŀǳƭƛőƴŜ 
piedestaleǎŀ ǘƻőƪƻǾƛƳŀ ǊŀŘƛ ƎƭŀǘƪƻƎ ǇƻƳŜǊŀƴƧŀΦ hǇǊŜƳƭƧŜƴŜ ǎǳ ƪǾŀƭƛǘŜǘƴƛƳ zumobjektivima i vizirima 
όƳƻƴƛǘƻǊƛƳŀύ Ȋŀ ǇǊŀŏŜƴƧŜ ƪŀŘǊŀΦ ¦ ǎǘǳŘƛƧǳ ǎŜ ƻōƛőƴƻ ƪƻǊƛǎǘƛ оςр ƪŀƳŜǊŀΣ ǳ ȊŀǾƛǎƴƻǎǘƛ ƻŘ ǾŜƭƛőƛƴŜ ƛ ŦƻǊƳŀǘŀ 
programa.



Oprema- Studijske kamere

Kamerase saCCU/RCU povezujeǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛƳkablom. Danas őŜǑŏŜtriax ili ƻǇǘƛőƪƛƳkablom(ranijemulticore) 
koji jednomvezomprenosisve(uzmultiplex). 



Tipovi kamera__________________________
Å EFP (Electronic Field Production) kamere
Å±ŜŏŜprodukcijskekamere, őŜǎǘƻkoristekabloveza povezivanjesaǊŜȌƛƧƻƳ.
Å Koristese za sportskeŘƻƎŀŚŀƧŜ, emisije, koncertneprenose.



Tipovi kamera ____________________
Å Bioskopske/Filmske (Cinematic) kamere
Å Koristevelikisenzor, zamenskeobjektivei naprednukontrolu slike.
Å Daju"filmskiizgled" (shallow depth of field, visokarezolucija).



Tipovi kamera ____________________
Å PTZ (Pan-Tilt -Zoom) kamere
Å DaljinskiupravljanekameresaƳƻƎǳŏƴƻǑŏǳpokretanjau ǾƛǑŜpravaca.
Å Koristese u studijima, video konferencijamai nadzoru.



Tipovi kamera ___________________
Å Automatske kamere i AI Tracking
Å KameresaǾŜǑǘŀőƪƻƳinteligencijomkojeautomatskiprate osobuu kadru. 
Å Koristeprepoznavanjelicai algoritmeza ǇǊŀŏŜƴƧŜ. 
Å Popularneu edukaciji, konferencijama, sportskimanalizama.



Daljinska kontrola kamera_____________
Å Softverska kontrola ðPTZ softveri za podeģavanjeugla i zuma. 

Å Hardverski kontroleri ðJoystick i paneli za kontrolu . 

Å Beĥińnakontrola ðWi-Fi ili NDI kontrola kamere sa udaljenih lokacija .



Delovi kamere_______________________

ÅTelo kamere (Camera Body)
ÅObjektiv (ǎƻőƛǾƻ)
ÅSenzorslike
ÅProcesorslike
ÅVizir
ÅMonitor (ekran)
ÅKontrole i dugmad
ÅSlot za memorijskukarticu
ÅBaterijai ƭŜȌƛǑǘŜbaterije: 
ÅtǊƛƪƭƧǳőŎƛ



Delovi kamere



Senzor slike (Image Sensor)__________
Å Senzor pretvara svetlost u elektriļne signale.

ÅVrste senzora:

Å CCD (Charge-Coupled Device) ïbolji kvalitet slike, ali skuplji.

Å CMOS (Complementary Metal-Oxide Semiconductor)ïbrģaobrada slike i

manja potroġnjaenergije.



Objektiv (Lens)______________________

ÅUsmeravasvetlost na senzor i odreŅujeizgled slike.

ÅVrste objektiva :
Å Prime objektiviςfiksnaȌƛȌƴŀdaljina(bolji kvalitetslike).
Å Zoom objektiviςpromenljivaȌƛȌƴŀdaljina.
Å Makro objektiviςza ekstremnobliskekadrove.
Å Telefotoobjektiviςza udaljenesubjekte.



Vizir (Viewfinder & LCD Screen)________
ÅOptińkvizir (OVF) ðkoristi se kod DSLR kamera.

ÅElektronsko vizir (EVF) ðkoristi ekran za prikaz slike u realnom

vremenu.

ÅLCD ekran omogułavapregled uĥivoi navigaciju kroz meni.



Baterija i napajanje __________________
ÅKamere koriste litijum -jonske baterije visokog kapaciteta .

ÅProfesionalne kamere mogu koristiti V-Mount ili Gold-Mount baterije .

ÅAlternativno napajanje : AC adapteri i eksterni napajani grip -ovi .



Prikljuńcii konektori __________________
ÅSDI i HDMIðvideo izlazi .

ÅXLR i 3.5 mm ðaudio ulazi.

ÅUSB-C ili Thunderbolt ðza prenos podataka.

ÅNDI ili Ethernet ðmreĥnakontrola i prenos

slike.



Osnovnekarakteristike objektiva
Å Objektiv je kljuńnideo kamere jer odreŅujekako

svetlost ulazi i formira sliku na senzoru. Kvalitet

objektiva , njegove optińkeosobine i mogułnosti

podeģavanjaimaju ogroman uticaj na kvalitet

snimka.

Å Glavni parametri objektiva :
Å¿ƛȌƴŀdaljina (Focal length)ςƛȊǊŀȌŀǾŀse u milimetrima

(mm) i ƻŘǊŜŚǳƧŜugaogledanja.
Å Blenda(Aperture/f-stop)ςƻŘǊŜŚǳƧŜƪƻƭƛőƛƴǳsvetlosti

kojaulaziu objektiv.
Å DubinskaƻǑǘǊƛƴŀ(Depth of field)ςzavisiod otvora

blende i ȌƛȌƴŜdaljine.
Å Aberacijei distorzijeςƻǇǘƛőƪŜƎǊŜǑƪŜkojeǳǘƛőǳna

kvalitetslike.



Tipovi objektiva prema ĥiĥnojdaljini ____

Å Sirokougaoni objektivi (Wide-Angle Lenses)
Å¿ƛȌƴŀdaljina: ispod35 mm
Å~ƛǊƻƪƻvidnopolje, ǾŜŏŀdubinskaƻǑǘǊƛƴŀ.
Å Koristise za ǇŜƧȊŀȌŜ, arhitekturu i snimkeu ǎƪǳőŜƴƛƳprostorima.



Tipovi objektiva prema ĥiĥnojdaljini ____

Å Standardni objektivi (Standard Lenses)
Å¿ƛȌƴŀ ŘŀƭƧƛƴŀΥ 35 mm ς50 mm
Å Prirodna perspektiva, koristi se u igranim filmovima i 

intervjuima.



Tipovi objektiva prema ĥiĥnojdaljini ____

Å Telefoto objektivi (Telephoto Lenses)
Å¿ƛȌƴŀdaljina: iznad70 mm
Å Smanjujevidnopolje, izolujesubjekatizpozadine.
Å Koristise za sport, portrete i dokumentarnefilmove.



Tipovi objektiva prema ĥiĥnojdaljini ____

Å Makro objektivi (Macro Lenses)
Å Specijalizovaniza veomabliskekadrovei sitnedetalje.
Å Koristise u ƴŀǳőƴƛƳ, reklamnimi ǳƳŜǘƴƛőƪƛƳsnimcima.



Prime vs Zoom objektivi _______________

ÅPrime objektivi ðfiksna ĥiĥnadaljina , bolja oģtrinai svetlosna propustljivost .

ÅZoom objektivi ðpromenljiva ĥiĥnadaljina , fleksibilniji u razlińitimsituacijama .



Specijalni objektivi ________________

Å Fisheye objektiv ðekstremno ģirokugao gledanja (180Á), koristi se za umetnińkei sportske

snimke.

Å Tilt -Shift objektiv ðkoriguje perspektivu, koristi se u arhitektonskoj fotografiji .

Å Anamorfińkiobjektiv ðkoristi se u filmu za bioskopski izgled (ģirokoekranskiformat).



Optińkekarakteristike i aberacije ______
Å Najńeģłioptińkiproblemi kod objektiva :

Å Hromatskaaberacijaςobojeniobrisina ivicamaobjekata.
Å Vinjetiranjeςzatamnjenjeuglovaslike.
Å.ŀőǾŀǎǘŀi Ƨŀǎǘǳőŀǎǘŀdistorzijaςdeformacijapravihlinija.



Optińkekarakteristike i aberacije _______



Dodaci za objective___________________

ÅFilteri (ND, UV, polarizacioni ).

ÅLens hood ðspreńavarefleksije i flare.



Tehnińkiaspekti kamere ____________

Å Rezolucija i formati zapisa

Å Najńeģłerezolucije u video produkciji :
Å HD (1280x720)ςkoristi se u televizijskimemisijamai online video ǎŀŘǊȌŀƧǳ.
Å Full HD (1920x1080)ςstandard u profesionalnimprodukcijama.
Å 4K (3840x2160)ςkoristi se u filmovima, reklamamai visokojprodukciji.
Å 8K (7680x4320)ςvrhunskikvalitet slike, koristi se u naprednimprodukcijama.

Å Formati zapisa (codecs):
Å H.264 / H.265ςefikasnakompresija, koristi se za online streaming.
Å ProRes/ DNxHDςprofesionalniformati samanjegubitakakvaliteta.
Å RAW videoςƴŜǎŀȌŜǘƛpodacisasenzora, ƻƳƻƎǳŏŀǾŀmaksimalnukontrolu nadobradomslike.



Frame Rate (Frekvencija slińicau sekundi)
Frekvencija slińicaodreŅujekako łepokret izgledati na

ekranu.

Najńeģłevrednosti frame rate -a:
24 fpsςkoristi se u filmovimaȊŀ αfilmskiizgledάΦ
30 fpsςstandard za televizijui vesti.
60 fpsςkoristi se za sport i akcionescene.
120+ fpsςslow motion efekti.


