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Cwenes
Uvod u razdvajanje frekvenclja u Photosnopu

« Odvajanje frekvencije se koristi za retusiranje koze uz ocuvanje teksture

« Za razliku od osnovnih alata za retusiranje, odvaja detalje slike od boje

* Kreiranje dva sloja: visoke frekvencije (tekstura) i niske frekvencije (boja
/ ton)

« Ranije korisceni alati: Spot Healing Brush Tool, Remove Tool, Patch Tool, itd

« Ci$¢enje mrlja destruktivno na novom sloju

« Koriscenje alata Spot Healing Brush za male mrlje; Patch ili Remove Tool za
vece

« Spajanje ociscenih slojeva pomocu precice: Ctrl + Shift + Alt + E (pobeda) ili
Cmd + Shift + Opt + E (Mac)
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Kreiranje frekventnin slojeva

Dupliranje spojenog sloja dva puta: oznacavanje ih Visoka frekvencija i
Niska frekvencija

Rad na sloju niske frekvencije: nanosenje Gaussovog zamucéenja za
uklanjanje tekstura

Podesavanje zamucenja dok teksture koze jednostavno nestanu (6 pk
radijus)

Visoke frekvencije sloj snima teksture izvadene iz zamagljene verzije
Koriscenje Appli Image da oduzme teksturu od niske frekvencije

Primeni podesavanja slike za 8-bitni:
- Sloj: Niska frekvencija | Mesanje: Oduzimanje
- Skala: 2 | Ofset: 128 | Kanal: RGB

Promena rezima mesanja visoke frekvencije na linearnu svetlost



Ciwenet

KonsSéenje Cetke zameSanje

Grupisanje slojeva visoke i niske frekvencije zajedno (Ctrl / Cmd + G)
Rad samo na sloju niske frekvencije za mesanje tonova
Koriscenje alata Mixer Brush Tool za prirodno mesanje tonova koze

Podesavanja za mikser cetkom:

- Clean Brush (omoguceno) | Automatsko ciscenje nakon svakog mozdanog
udara

- Mokro: 9% | Opterecenje: 75% | Mik: 90% | protok: 100%

Slikanje u pravcu kontura lica (obrazi, vilica)
Koriscenje manje cetke za fine povrsine (ispod ociju, oko nosa)
Izbegavanje gubitka teksture drzeci poteze suptilne i usmerene



Ciwenet

KonaCni rezultat 1 razmatranja

Prebacivanje pre / posle koriscenja Alt (Opcija) + Kliknite na rezervni sloj
Za poredenje

Rezultat: glatki tonovi koze sa ocuvanim detaljima na nivou pora
Metoda radi na drugim oblastima kao sto su teksture tela ili cak odece
Slike visoke rezolucije daju bolje ishode razdvajanja frekvencija
Efikasan za profesionalno retusiranje koze sa kontrolom

Uvek odrzavanje rezervnih kopija kako bi se kasnije omogucilo
prilagodavanje

Preporucuje se za napredne retusiranje izvan pocetnika alata



Cware:
Napredno retusSirange lica pomocu Likurfi filtera

« Likuifi Filter je mocan Photoshop alat koji se koristi za detaljne
modifikacije lica

 Pristup preko filtera > Likuifi nakon pretvaranja sloja slike u Smart Object
« Alat za likuidiranje Face-Avare automatski detektuje crte lica

« Uredivanje pojedinacnih delova: oci, nos, usta, oblik lica

« QOCci: Podesavanje velicine, visine, sirine i rotacije za svako oko posebno

« Nos: Izmena visine i sirine da preoblikuje izgled

« Usta: Kontrolisanje osmeha, veliCine usana, visine usta i sirine

« Oblik lica: Promena cela, brade, vilice i ukupne sirine lica
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Radni tok 1 prakfina upotreba

Cuvanje prethodno kori$¢ene slike kao JPEG pre pocetka
(Ctrl / Cmd + Shift + S) i otvaranje kao novi dokument

Pretvaranje sloja u Smart Object za nedestruktivno uredivanje
Koriscenje prekidaca za pregled za uporedivanje pre i posle promena
U cilju suptilnih prilagodavanja za odrzavanje realnog retusiranja
Prekomerna upotreba dovodi do neprirodnih ili preteranih rezultata
Mrsavljenje lica: smanjenje sirine, povecanje visine cela
Prilagodavanja vodena namerom: realizam vs. kreativna distorzija
Eksperimentisanje sa funkcijama za ucenje fleksibilnosti alata
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Vezba |

Napredno retusiranje izolovanjem tekstura od tonova

Cilj: poboljsanje slike sa teskim mrljama koristeci nedestruktivno uredivanje
Pocnite uvozom slike akni preko File > Open

Otkljucavanje pozadinskog sloja i kreiranje novog praznog sloja za lecenje
Koristite Spot Healing Brush Tool set za uzorkovanje svih slojeva

Uklonite bubuljice, mrlje i mrlje sa lica, ramena i ruku

Potvrdite rezultate prebacivanjem vidljivosti sloja (pre / posle provere)
Merge vidljive slojeve sa Ctrl + Shift + Alt + E (Cmd + Shift + Opt + E na Mac)
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Vezba |

Duplikat spojeni sloj dva puta: navedite jedan Niska frekvencija, drugi
Visoka frekvencija

Nanesite Gaussian Blur na sloj niske frekvencije (podesite dok tekstura
koze ne izbledi)

Na sloju visoke frekvencije koristite Image > Apply Image sa:

- Sloj: Niska frekvencija

- Mesanje: Oduzimanje, Skala: 2, Ofset: 128, Kanal: RGB, Neprozirnost:
100%

Podesite rezim mesanja sloja visoke frekvencije na linearnu svetlost
Grupisite oba sloja za organizovano uredivanje (Ctrl / Cmd + G)

|zaberite sloj niske frekvencije i izaberite Mikser Brush Tool

Podesavanja cetke za mikser: meka okrugla cetka, Cista cetka, mokro: 9%,
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Vezba |

Boja u pravcu kontura lica; pazljivo pratite prirodne senke i naglaske kako
biste izbegli izravnavanje crta lica

Ponovo procenite snagu Gaussian Blur ili upotrebu miksera ako rezultat ne
izgleda prirodno

Neki detalji gubitak moze doci; podesite sa krive ili nivoa ako je potrebno
Dalje poboljsanje: primenite Dodge & Burn ili druga lokalna podesavanja

Ponovo izaberite podrucja lica i primenite suptilne Gaussian Blur ili
korekciju tona

Smanjite neprozirnost podesavanja da biste odrzali prirodan izgled (34%
neprozirnosti)

Konacni rezultat pokazuje znacajno poboljsanje uprkos izazovnom pocetnom
stanju
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Vezba?

Pocnite spajanjem svih vidljivih slojeva koristeci Ctrl + Shift + Alt + E (Vin)
ili

Cmd + Shift + Option + E (Mac)

Pretvori spojeni sloj u Smart objekat za nedestruktivno uredivanje
Pristupite Likuifi Filter iz menija Filter

Koristite Face-Avare Likuifi Tool da biste precizno prilagodili crte lica
lzmenite velicinu ociju da biste ispravili asimetriju i prilagodili rastojanje
izmedu ociju

Smanjite intenzitet izraza lica spustanjem osmeha i repozicioniranjem usana
Smanjite strukturu lica i skratite Celo za proporcionalno usavrsavanje

Uporedite slike pre i posle da biste procenili promene u ravnotezi i izrazu
lica



Ciwenet

Napredna korekelja boja | Camera Rav

Napredne korekcije boja i tehnike ocenjivanja u Photoshopu

Primena nivoa i krivih za podesavanje tonova i boja

Koriscenje dodatka Camera Rav za nedestruktivne tokove rada u boji
Tehnika za prenos ocenjivanja boja sa jedne slike na drugu

Metode za dodavanje boje crno-belim slikama

Istrazivanje skrivenih alata i funkcija za ocenjivanje boja u Photoshopu

Naglasak na profesionalnim, fleksibilnim pristupima poboljsanju estetike
slike
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Napredna upotreba nivoa u Photoshopu

Podesavanje nivoa omogucava preciznu korekciju boja i tonski balans

Histogram se deli na senke (levo), srednje tonove (srednji), naglasava
(desno)

Holding Alt / Option + Auto da otkrije razlicite algoritme za automatsko
poboljsanje

Izbor i cuvanje zeljenih algoritama kao podrazumevani

Prilagodavanje senke, srednjeg tona i istaknutih boja kako bi se omogucilo
Kreativno ocenjivanje

Color Picker Alati omogucavaju direktnu manipulaciju tonskih podrucja
(crvene senke)

Podesavanja kliping podesiti koliko detalja se zadrzava ili gubi u tonskim
ekstremima



Ciwenet

Vise nivoa profesionalnih saveta

Built-in preseta kao sto su Povecanje kontrasta i Lighten Shadovs
pojednostaviti ocenjivanje

Bela, siva, i crna tacka selektori koji omogucavaju ru¢no korekciju balansa
boja

Drzanje Alt/Option dok podesavate klizace da prikazete iseCene
(izgubljene) detalje

Clipping indikatori pomazu u odrzavanju integriteta detalja slike tokom
podesavanja

Uzorkovanje bele povrsine pomocu alata Bela tacka za ispravljanje balansa
bele boje na globalnom nivou

Koriscenje Alt / Option + Auto za dalje podesavanje koje omogucava izbor

metoda kao sto su: Monohromatski kontrast, PoboljSanje kontrasta po
kanalit itd
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Napredna upotreba kinvih u Photosnopu

Krive omogucavaju ciljano podesavanje senki (levo) i svetla (desno) preko
Krive tona

Drzite Alt (Option) dok podesavate klizace da biste otkrili upozorenja o
klipingu, pomazuci u ocuvanju detalja

Photoshop nudi opcije automatskog poboljsanja pod Alt / Option + Auto,
ukljucujuci prilagodavanja po kanalu i kontrastu zasnovana

Preseti kao sto su Negative, Cross Process, ili Darker daju kreativan izgled;
rezultati se mogu pregledati uzivo

Krive i nivoi imaju sliche osnovne funkcije

Podesavanje pojedinacnih RGB kanala poboljsava kontrolu boja i tonski
balans

Vecina podesavanja krive prati oblik S-krive ili Z-krive, poboljsavajuci



Ciwenet

_Cilana kontrola boja 1 kombmovana podeSavanja

Ciljani alat za podesavanje (kliknite i prevucite na slici) menja odredene
tonove direktno na slici

Omogucava preciznu kontrolu nad tonovima koze, pramenovima, senkama i
intenzitetom boje

Beli, sivi i crni uzorci omogucavaju brzo tonsko balansiranje slike
Kombinovanje podesavanja nivoa i krivih poboljsava i globalni ton i tacnost
boja

Dodao Hue / Saturation sloj omogucava promene zasicenja na osnovu selekcije
za suptilnu prefinjenost

Vizuelno poredenje pre i posle pokazuje znacajno poboljsanje u tonu i toplini

Poslednji korak podrazumeva cuvanje zeljenih verzija i odbacivanje
eksperimentalnih izmena
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Uvod u Camera Raw—JPEG vs RAW

JPEG slike: siroko kompatibilne i jednostavne za koriscenje; kompresija i
gubitak podataka uticu na kvalitet slike

RAV slike: neobradene datoteke preuzete direktno sa fotoaparata,
zadrzavajuci pune podatke o slici

RAV datoteke znatno vece velicine zbog ocuvanih detalja i veceg kvaliteta
Zumiranje RAV slika otkriva teksturu koze i fine detalje bez gubitka kvaliteta
IseCena naglasava u RAV slikama cesto se moze oporaviti tokom uredivanja
JPEG slike gube detalje u preeksponiranim ili svetlim regionima (belci)
Oporavak detalja u JPEG je ogranicen ili nemoguce zbog prethodne kompresije

RAV datoteke omogucavaju preciznu fleksibilnost naknadne obrade koja nije
dostupna u JPEG-ovima
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Rad sa RAV datotekama u Photoshopu

Otvaranje RAV datoteke automatski pokrece Camera Rav modul

Camera Rav je i dodatak i filter koji se koristi za uredivanje RAV i ne-RAV
formata slika

Podesavanje ekspozicije i naglasava u Camera Rav moze vratiti skrivene
podatke o slici

JPEG formati obradeni u Camera Rav pokazuju minimalno poboljsanje zbog
izgubljenih informacija

Camera Rav cuva metapodatke kamere, kao sto su originalni balans bele boje i
podesavanja snimanja

Opcije balansa bele boje ukljucuju As Shot, Auto i druge izvedene iz kamere

RAV slike zadrzavaju punu vernost podesavanja fotoaparata za precizniju
korekciju boja
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Camera Raw— Podesavanje 1 osnovni alaf

Camera Rav plugin se prvenstveno koristi za korekciju boja, ali nudi mnoge
druge funkcije za uredivanje

Pristup podesavanjima > toku posla pre uredivanja za konfigurisanje:

- Prostor boja: Preporucena opcija je Adobe RGB (1998) za vecinu zadataka
- Dubina bita: Koriscenje 16-bitnog za veci tonski opseg i fleksibilnost slike
Prikaz prikazuje zive preglede izmena primenjenih na sliku

Osnovni alati ukljucuju:

- Zoom Tool: Kliknite-prevucite ili koristite Ctrl/Command + +/- za
uvecanje/smanjivanje

- Pan (ruka) Alat: Drzeci razmaknicu + prevucite za navigaciju uvecanu sliku
Podesavanja na desnom panelu koriste klizace za podesavanje parametara

clike kan <A crie
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Camera Raw— Podesavanja 1 upozorenja o klipovima

KlizaCi se mogu resetovati pojedinacno dvostrukim klikom na svaki klizac
Koriscenje dugmeta Reset to Default da resetujete sve izmene

Clipping upozorenja pomoci da se identifikuje gubitak detalja u senkama ili
highlights:

- Crveni prekrivac: Oznacite isecenje; Plavi prekrivac: Senka isecanje

- Omogucite / onemogucite upozorenja koristeci ikone gornje trake ili precice:
= O - Prebaci osvetli upozorenje o isecanju
= U - Toggle shadow clipping upozorenje

Primer: Povecanje crne boje otkriva isecanje senki; povecanje ekspozicije
pokazuje iseckanje svetla

Vizuelni indikatori pomazu u balansiranju tonskog opsega i ocuvanju detalja na

cliri
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Camera Raw— Uredivanie 1 pregled mterfejsa

Automatsko podesSavanje: Automatski primenjuje promene; rucna kontrola
pozeljna za preciznost

Crno-bela opcija: Pretvaranje slike u monohromatsku uz omogucavanje
podesavanja tona / boja

HDR panel: Koristi se za HDR uredivanje; nije dostupno na JPEG ili kada
koristite Camera Rav kao filter

Edit: Panel za podesavanije jezgra

obrezivanje, lecenje, maskiranje, crvene oc€i, snimak, preseta, podesavanja
slike

Izbor profila: Ukljucuje Adobe Color, PejzaZ, Portret, Zivopisna; pode$avanje
na osnovu tipa slike

PodesSavanja svetla: Kontrolisite ekspoziciju, kontrast, istaknute delove, senke,



Ciwenes
Camera Raw— Prilagodavanye bojai efekata

* Boja panela:

- Podesavanje temperature, nijanse, zivosti i zasi¢enja

-Balans bele boje Alat se koristi za klik na neutralnu tacku za automatsku
korekciju

« Efekti panela:
- Tekstura: Poboljsanje ili glatke fine detalje
- Jasnoca: Povecanje kontrasta srednjih tonova za ostrije detalje
- Dehaze: Smanjuje ili dodaje atmosfersku izmaglicu
- Vinjeta:
» Podesavanje intenziteta (bele do crne ivice)
= Kontrolisanje srednje tacke, zaobljenosti, perja i naglasavanja
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Camera Raw—Curves & Color Mixer

Podesavanje krive: Modifikovanje osvetljenja i tame; kontrola tonskog opsega

Tacka vs parametarska kriva: Tacka omogucava rucnu kontrolu naglasaka,
senki, itd .; Parametarski nudi pojednostavljene klizace tonskog opsega

Uredivanje specificno za kanal: Podesavanje crvenih, zelenih i plavih kanala
pojedinacno za kreativne efekte

Alat za krivu na slici: Direktna manipulacija slikom klikom i povlacenjem da
biste osvetlili / zatamnili podrucja

Zoom Controls: Koris¢enje Alt / Option i tockic misa za zumiranje tokom
uredivanja

Color Mixer - Hue, Saturation, Luminance: Podesavanje specificnih opsega
boja kao sto su crvene, narandzaste, zute nezavisno

Ciljano podesavanje boja: Rucni izbor i podesavanje odredenih boja unutar
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Ocenjivanie boja, obrezivanie 1 pre/ posle

Panel za ocenjivanje boja: Primena tonova na srednje tonove, senke i
naglasava za kinematografski izgled

Opcije balansa i mesSanja: Fino podesavanje kako tonovi boja medusobno
deluju preko opsega osvetljenosti

Detalji i optika Sekcije: Ostrenje slike ili primena opticke korekcije

Panel za usjeve: Obrezivanje, rotiranje ili ispravljanje slike pomocu podesivih
alata

Zakljucavanje odnosa aspekta: Odrzavanje fiksnih proporcija useva ili
slobodno podesavanje dimenzija

Unapred podesSeno obrezivanje: Izbor iz unapred definisanih odnosa kao sto su
KSNUMKS: KSNUMKS ili puni kadar

Rotacija i Flip Opcije: Rafiniranje kompozicije pomocu podesavanja
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Snimci u Camera Rav

« Snapshots Funkcija: Cuvanje razli¢itih verzija ili "izgleda" slike u okviru istog
Camera Rav datoteke

« Kreiranje snimaka: Koriscenje panela za snimanje za kreiranje i imenovanje
svake verzije

 VisSestruke varijante: Razlicito ocenjivanje boja, crno-bele izmene ili bilo koja
podesavanja mogu se sacuvati kao zasebni snimci

« Trajno ¢uvanje: Svi snimci ostaju ugradeni u datoteku slike cak i nakon
zatvaranja i ponovnog otvaranja

* Fleksibilnost uredivanja: Prebacivanje izmedu snimaka za poredenje ili dalju
modifikaciju

 lzvoz Sposobnost: Izbor bilo verzije snimak za konacni izvoz ili dodatno
uredivanje
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Alati za leCenje u Camera Rav

Healing Tool Svrha: Uklanjanje malih mrlja ili nesavrsenosti; slicho Photoshop
je lekovita cetka

PodeSavanje zumiranja i Cetkice: Zumiranje i smanjenje velicine Cetkice za
precizne korekcije

Alati ukljucuju Healing, Content-Avare Remove, i Clone Tools za razliCite
potrebe popravke

Vizuelizacija izmena: Pritiskom na V / prebacivanje vidljivosti polje za
potvrdu da biste videli pogodena podrucja

Kontrole za podesSavanje: Modifikovanje veliCine Cetke, perja i neprozirnosti
za bolje mesanje

Reset and Refresh: Koriscenje dugmeta za resetovanje ili osvezavanje za
alternativne korekcije prekrivaca
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Measkiranje u Camera Rav

Maskiranje Svrha: Primena prilagodavanja na odredene delove slike
nedestruktivno

Osnovni alati: ukljucuju predmet, nebo, pozadinu, objekat, cetku, linearni
gradijent i radijalni gradijent

Selektivha podesSavanja: Svaka maska izoluje podrucja, omogucavajuci
fokusirane izmene kao sto su izlaganje ili promena boje

Dodaj/oduzmi maske: Maske se mogu kombinovati ili doradivati dodavanjem ili
oduzimanjem selekcija

Maskiranje uz pomo¢ Al: Alat People koristi Al za izolaciju delova tela kao sto
su usne, koza, kosa i jos mnogo toga

Pregled maske: Prebacivanje vidljivosti prekrivaca da proveri maskirane oblasti
pre primene izmena



Cware:
Preﬁryenostmaskl. pametni objekt 1alat za crvene odi

Smart Object Ekport: Otvaranje slike kao pametnog objekta da zadrzi Camera
Rav postavke i omoguci buduce izmene

* Flat Image Ekport: Otvaranje slike kao redovne rasterizovane datoteke sa
nepovratnim izmenama

« Snapshot Integracija: Nakon maskiranja, prethodno sacuvane snimke mogu se
opozvati za kontrolu verzija

« Alat za crvene oci: Uklanjanje defekata crvenih ociju klikom na zahvaceno
podrucje

« PodesSavanja crvenih ociju: Modifikovanje velicine ucenika i tame za optimalnu
korekciju

« Nedestruktivni radni proces: Kombinovanje maski, snimaka i izvoza pametnih
objekata kako bi se ocuvala fleksibilnost uredivanja
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Otvorite RAV sliku u Camera Rav i podesite prostor boja na Adobe RGB (1998) i
dubinu na 16-bitni za bolju vernost boja

 Koristite beli balans alat za uzorkovanje neutralnu tacku i ispravnu
temperaturu / nijansu

« Podesite ekspoziciju, kontrast, Highlights, senke, bele i crne da biste poboljsali
tonski opseg

« Povecajte Vibrance malo; izbegavajte jaku zasicenost u ovoj fazi
« Nanesite podesavanje krive za ciljanu tonsku korekciju
« Koristite mikser boja ili ciljani alat za fino podesavanje odredenih opsega boja

« U efektima, pojacajte teksturu i jasnocu za ostrije detalje (brada); nanesite
lagano uklanjanje izmaglice i suptilnu vinjetu

« Koristite ocenjivanje boja: dodajte plave tonove senkama, ostavite Highlights
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Vezba 3

* Dodajte distorziju objektiva suptilno za stilski efekat

« Koristite alat za ispravljanje unutar panela za usjeve da biste izravnali polozaj
subjekta

» Healing Step kasnije u Photoshopu, a ne u Camera Rav

« Nanesite Gradient Mask da osvetlite tamnu stranu lica sa manjim povecanjem
senke i ekspozicije

« Polovni Brush Mask na podrucju vrata da suptilno podigne osvetljenost senke i
otkrije detalje

« Stalno koristite pre / posle Toggle & Side-bi-Side Previev da biste procenili
suptilna poboljsanja i osigurali prirodan izgled

 |zvoz u Photoshop kao Smart objekat za ocuvanje fleksibilnosti
e Nabravite rasterizovani sloi za uklanianie mrlia nomocu Spot Healine Brush
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Vezba 3

« Dupli slojevi za pripremu za razdvajanje frekvencije (ne izbegavanje /
spaljivanje); Organizujte se u grupe

* Na donjem sloju nanesite Gaussian Blur (oko 7,2) da biste uklonili detalje
visoke frekvencije, ali sacuvali strukturu lica

* Na gornjem sloju koristite Primeni sliku sa:
- Mesanje: Dodavanje, Skala: 2, Obrnuto: Ukljuceno (za 16-bitne slike)
- Ciljano kopiranje u sloj i RGB kanal za precizno mapiranje tekstura

« Podesite gornji sloj na rezim linearnog mesanja svetlosti i grupisite oba sloja
kao grupu za razdvajanje frekvencija

 Koristite mikser Brush Tool na zamagljenom sloju:

- Podesavanja: Mokro 9%, Opterecenje 75%, Mik 90%, protok 100%, Uzorak Svi
slojevi: Iskljuceno
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Vezba 3

Koristite uvecani prikaz dok mesate za prirodne rezultate; Fokusirajte se na
konture lica i podrucja ispod ociju

Kreirajte spojeni sloj (Ctrl / Cmd + Shift + Alt / Option + E), a zatim dodajte
sloj za podesavanje nijanse / zasicenja:

- Smanjite zasicenje na -88, a zatim koristite meku masku cetkicom za
selektivno desaturiranje crvenila ociju

Duplikat spojenog sloja (Ctrl / Cmd + G) pre primene izbegavanja i spaljivanja
za nedestruktivno uredivanje

Pocnite sa Burn Tool:
- Cilj: Senke, Ekspozicija: ~ 26%

- Koristite minimalne poteze kako biste poboljsali konture lica i produbili
odabrane oblasti
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Vezba 3

* Prebacite se na Dodge Tool:
- Cilj: Istice, Izlozenost: ~ 10%
- Nanesite na podrucja kojima je potreban lagani naglasak kako biste
oblikovali naglaske na licu

« Pazljivo ukljucite pre / posle pogleda da biste procenili poboljsanja; podesite
neprozirnost za prirodnu zavrsnu obradu

« Nanesite sloj za podesavanje boja za kreativno ocenjivanje boja:

- Pregledajte LUT koristeci da pronadete izbledela ton koji odgovara
portretnom raspolozenju

« Eksperimentisite sa nacinima mesanja (boja, osvetljenost, nijansa) da biste
testirali suptilne efekte

« Obrnite masku za podesavanje (Ctrl / Cmd + ) i selektivno obojite predmet da

AL Ali=i1ArFA AFAL A+
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Prenos ocenjivanja boja—uzorkovanje I priprema

Otvaranje izmenjenu sliku iz prethodne sesije i primenom sloja za podesavanje
ekspozicije

Blago povecanje osvetljenosti za bolji osnovni izgled pre cuvanja slike kao JPEG
Otvaranje ciljne slike (iz koje ce se kopirati ocenjivanje boja)
Ucitavanje izmenjenu sliku u istom radnom prostoru kao i drugi sloj

Koriscenje pravougaonog Markuee Tool da biste izabrali reprezentativnu oblast
koze iz referentne slike

Dupliranje selekcije i pomeranje na ciljnu sliku (Move Tool)

Koriscenje alata Eiedropper Tool za uzorkovanje tri tonske zone: naglaske,
srednje tonove, senke

Koriscenjem alata za Cetkicu da postavite svaki uzorkovani ton na referentnu
sliku za kasniju upotrebu u uskladivanju boja



Cwenes
Prencs ocenjivanja boja— Prenos i podeSavanie

« Dodavanje sloja za podesavanje krivih na ciljnu sliku i obezbedivanje ikone krive
(ne maska) je izabrana

« Dvaput kliknite na kapaljku za belu tacku i dodelite uzorkovanu boju za isticanje
iz reference

« Ponavljanje za sivu tacku i crnu tacku koristeci uzorke srednjeg tona i senke

« Klikom na odgovarajuce highlight, midtone, i senke oblasti na ciljnoj slici da
primenite uzorkovane tonove

« Fino podesavanje krive za podesavanje kontrasta ili poboljsanje vizuelne
privlacnosti ako je potrebno

« Maskiranje podrucja ociju pomocu meke cetke za ocuvanje prirodne beline

« Dodavanje opcioni drugi sloj krive za manje kontrasta ili ekspozicije
prefinjenosti
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Dodavanje boje cmo-belim slikama

Bojenje crno-belih slika zahteva referentnu fotografiju sa slicnim
osvetljenjem i tonova koze

Referentna slika pomaze u repliciranju realnih vrednosti boja na ciljnoj slici
Obe slike treba otvoriti u Photoshopu za uporedivanje rame uz rame
Prevlacenje referentne slike na crno-belo platno slike

Kreiranje paletu boja pomocu uzorkovanih naglasaka, srednjih tonova i senki
Koriscenje elipticnog alata za odabir reprezentativnih podrucja za svaki ton
Usrednjavanje svake izabrane oblasti pomocu komande Filter > Blur > Average

Ova metoda pojednostavljuje slozene tonske oblasti u pojedinacne
reprezentativne boje
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Krelranje 1 pimena aradijentne mape

« Kreiranje novog sloja za izgradnju paletu boja od uzorkovanih tona podrucja

« Koriscenje alata za kapaljku i alata za Cetkicu za uzorkovanje i nanosenje
boja na paletu

« Uzorkovanje isticu, srednjih tonova i senki iz prosecnih referentnih podrucja
« Skrivanje referentne slike da se fokusira na bojenje ciljnu sliku
« Sloj za podesavanje gradijentne mape se dodaje i stavlja ispod palete

* Mapiranje gradijentnih boja: senka za tamnu, srednji ton za srednju, vrhunac
za svetlost

« Mapa gradijenta mora biti izabrana direktno (ne maska) da bi se omogucilo
uzorkovanje boja

« Promena rezima mesanja gradijentne mape u boju da efikasno primenjuju
fonove
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Slikanje 11mesanje tonova koze

Odabir maske sloja i obrnuto (Ctrl / Cmd + |) da sakrijete efekat

Koriscenje alata za Cetkicu sa mekom tvrdocom i umerenom velicinom za rucno
otkrivanje tonova koze

Podesavanje protoka cetkice ili neprozirnosti u zavisnosti od zeljene suptilnosti
ili zahteva slike

Izbegavanje odredenih podrucja kao sto su usne i kosa za ciljani tretman boja
kasnije

Koriscenje Ks tastera za prebacivanje cetkom izmedu boje i brisanja dok
rafiniranje ivice

Primena mesanja podesavanja preko Blend If opcija u Stilovima slojeva za
preciziranje tonskih prelaza

Podesavanje tammh i svetllh kllzaca kako bi se osiguralo da se boja prirodno
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PobolJ_Je kose, odece1usana

« Dodavanje sloja za podesavanje nijanse / zasicenja; aktiviranje Colorize da
primenite ton

« Okretanje maske (Ctrl / Cmd + ) i selektivno slikanje preko kose ili odece kako
bi se otkrila boja

« Koriscenje cCetkica sa niskim neprozirnim faktorima za nanosenje suptilnih
tonova i simulaciju realnih naglasaka

* Isprobavanje razlicitih modova mesanja kao sto je boja za poboljsanje
integracije tonova

« Nanosenje boje na odevne povrsine koristeci isti sloj i metod za konzistentnost

« Za usne, stvarajuci novi sloj, koristeci crveni ton sa niskim protokom (25%) i
pazljivo obojite

« Podesavanje rezima mesanja sloja boja usana na boju i fino podesavanje
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