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Cilj vezbe

Cili vezbe je upoznavanje s mogucnostima Titler prozora. Prozor Titler pruza
velike mogucnosti kao sto su odabir fonta, njegove velicine, boje ili providnosti.
Upoznavanje s postojecom bankom unapred definisanih i lako izmenjivih stilova
pomoci ¢e u odabiru prikladnog izgleda.

Vezba objasnjava razliku izmedu titlova i grafickih objekata, uz naglasavanje razlike
izmedu lose Citljivih tilova i neprimerene grafike, i izmedu lako Citljivih titlova i dobre
grafike.

Skrece se paznja na vidljiv deo slike uobicajenog televizora i na pozicioniranje
titla/grafike u odnosu na ivice ekrana.
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Titlovi i grafika

* Prvi utisak je najvazniji. To treba imati na umu, kada je u pitanju vas naslovni
titl. On omogucava gledaocu da se informise i stekne uvid u ono sto bi moglo da
sledi.

 Dobro dizajnirana grafika ima direktan doprinos uspesnosti svake prezentacije, a
losa grafika i los naslovni titl, na samom pocetku, diskredituju Citavu produkciju.
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Titlovi i grafika danas

 Titlovi obuhvataju formu i prelom teksta i brojeva, a grafika dijagrame, mape,
tabele, dekorativne i slikovne elemente. Nekada je bila neophodna velika vestina u
radu s titlovima i grafikom; to je bio naporan i mukotrpan proces. Stvaranje dobro

dizajnirane grafike danas ne bi smeo da bude problem, jer je za to dovoljan ,, obican®
personalni racunar.

 Rad na grafici poCinje odabirom fonta. Takode, programi za insertovanje titlova
grafike nude veliki broj unapred definisanih i lako izmenjivih opcija. Velike
mogucnosti koje poseduju ovi programi mogu vas odvesti u prekomerno

dizajniranu i neprimerenu grafiku, jer ne odgovaraju sadrzaju programa koji sledi,
ili ih prati.
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Titlovi i grafika danas

* Vrlo je bitno s dizajnerskog aspekta (neophodno je i s tehnickog) predvideti medij
za koji se radi grafika: da li je u pitanju standardni 4:3 ili 16:9 format slike.

* Treba obratiti paznju na to koji je
vidljiv. deo slike na prosecnom
televizoru i grafiku pozicionirati dalje od
ivica. Deo ekrana, u kome je bezbedno
postaviti titl i grafiku, naziva se title safe
area.

IES TITESAFERRES
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Dobro titlovanje

* Sigurno ste nebrojeno puta videli slabo Citljive titlove na pocetku, za vreme i na
kraju nekog programa. Cilj titla je da obavesti gledaoca, da mu omoguci da procita
informaciju s lakoéom, brzo i neprimetno. Posebno treba obratiti paznju na
titlovanje (prevod) nekog stranog programa (filmskog ili televizijskog).

« Citljivost slova zavisi od veli¢ine, oblika i pozadine na kojoj se nalaze.
* Veli¢ina slova ne bi trebalo da bude manja od 1/25 veli¢ine slike. Fontovi dobri za

stampu ne moraju biti dobri za titlovanje. Ukoliko je moguce, dobro je koristiti
masna slova (bold).
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Dobro titlovanje

* Na ekranu ne treba da bude vise titla nego sto je gledaocu u tom trenutku
potrebno. U suprotnom, umesto da procita vasu informaciju, ili deo nje, nece je
uopste procitati.

 Brza promena titla obeshrabruje ljude vec posle par sekundi i oni odustaju od
Citanja. Najbolja provera trajanja je da laganim tempom mozete naglas procitati
ceo titl, i da on traje jos odredeno vreme nakon toga.

 (Odabir odgovarajuce pozadine za titlovanje moze biti vazan koliko i sama
slova. Jednobojna pozadina Cesto je najbolje reSenje, jer skrece paznju na slova i
ne ometa u Citanju. Medutim, opasno je ukoliko predugo traje jer postaje
dosadno za gledanje. Ornamentalne pozadine, pune tekstura, apstraktnih oblika
mogu povecati ukupni dozivljaj kod gledaoca, ali ga mogu i zbuniti. Odabir pozadine
zahteva puno paznje.
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Dobro titlovanje

* Postavljanje grafike na Sarenu pozadinu otezava cCitanje. Ukoliko ubacite titlove
preko snimka s terena, Covecije oko mozda nece biti u mogucnosti da ih nade i
fokusirade se na pozadinu, umesto na titl. Ovo se najlakSe moze izbeci upotrebom
svetlih slova (belih ili zutih), oivicenih tamnom linijom (crnom ili sivom).

 Uvek mozete proveriti grafiku, ukoliko vam program dozvoljava, ako celu sliku
prebacite u monohromatsko okruzenje. Treba izbegavati postavljanje titlova preko
slova u kadru (snimak novina, natpisa na ulici i sl).

* Titlovi imaju nekoliko osnovnih pozicija: centralno gore, levo ili desno gore,
centralno, centralno dole, levo ili desno dole.
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Vrste grafike

e Grafika moze imati veliki doprinos u svim vrstama TV programa.

* Moze se predstaviti na vise nacina:
* preko celog ekrana (kao potpuni kadar), ili

* moze biti kombinovana sa zivom slikom (pojavljuje s na ekranu koji je u
kadru, kao mapa na zidu, ili kao slobodno stojeci panel).
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Animirana grafika

* Animacija ozivljava grafiku, cak i najmanji pokret kao sto je Svenk s jednog na drugi
detalj, zum na ili s detalja moze zadrzati paznju gledaoca duze nego kod staticne
grafike.

 Na primer, u svim decijim emisijama, grafika je neophodna kako bi zadrzala deci
paznju iasocirala ih na crtani film.

 Animacija moze biti i najjednostavnija primena tranzicija (brisanje, pretapanje).

e Zahvaljujuéi animiranoj grafici i prilikom snimanja u studiju (ili van njega)
moguce je docarati kapi kise, pahulje snega, vatru, maglu...
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Vezba 5

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project >titlovi.

2. lzaberite: File > New Sequence, iz Available Presets > DV - PAL > Standard 48kHz.

3. Desnim klikom misa u panelu Project otvori¢ete meni, izaberite > New ltem >

Title... (ili Title > New Title > Default Still).
e QOtvorice se prozor u kome mozete
dodeliti ime titlu koji kreirate (ili ce T i N o B
program sam generisati  ime), :
takode moguce je izmeniti velicinu,
frejmrejt i odnos piksela, bez obzira
na podesavanje sekvence. Potvrdite.

Pixel Aspect Ratio D1/DV
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Vezba 5

* Pred vama je Titler prozor u kome se generisu svi titlovi u programu Adobe

Premiere Pro.

S
= 3

= - »

ereom ee {[ig » |
ale® -

o

i
',""
a




Ciwenet

Vezba 5

* Prozor Titler sadrzi veliki broj alatki svrstanih u 5 panela.

Title Designer — Predstavlja glavni ekran u kome se izraduju i pregledaju
generisani titlovi (U zavisnosti od pozicije CTl u panelu Timeline u ovom ekranu
pojavice se sadrzaj iz panela Timeline. Ukoliko niste odredili dobru poziciju CTI,
odabirom opcije Show Video i izborom odredenog mesta u panelu Timeline preko
promene tajmkoda, mozete doci do Zeljenog kadra u ekranu.)

Title Properties — Sadrzi u sebi sva najvaznija podesavanja slova: font, velicinu,
boju i sl.

Title Styles — Sadrzi unapred definisana graficka resenja titlova.
Title Actions — Sadrzi alatke neophodne za centriranje teksta unutar ekrana.

Title Tools — Koristi se, izmedu ostalog, za definisanje pravca pisanja teksta,
odredivanje putanja i sl.
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Vezba 5

U prozoru Titler ukljucene su unapred definisane opcije Safe Title Margin i
Safe Action Margin. Ukoliko Zelite da ih iskljucite/ponovo ukljucite, kliknite na
strelicu koja se nalazi s desne strane iznad ekrana za prikazivanje, i oznacite ih u
padajucem meniju.

Undock Panel
Undock Frame
Close Panel
Close Frame
Maximize Frame

Tools
Styles
Actions
Properties
v Safe Title Margin
v Safe Action Margin
v Text Baselines

Tab Markers
v Show Video
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Vezba 5

4. Ukoliko nije aktivna, izaberite alatku Type Tool. Kliknite misem ,,po sredini” ekrana.
NapiSite svoje ime.

5. Izaberite neko od unapred definisanih grafickih reSenja iz panela Title Styles.

Title: Tile 01 |\ v
B= M- B 7 TRk ==

* U zavisnosti od odabira, tekst poprima B koo
osobine unapred definisanog stila.

Th

Times

Times New Roman
Trajan Pro

Treb

6. Iz padajuceg menija izaberite font Arial
tipa RegUIar. "T/:T;:jnf-mgnmc-nul)m- <20
7. U panelu Properties, takode, mozete

promeniti font u padaju¢em meniju
Font Family. Odaberite Times New
Roman, a u Font Style Bold.

- |
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Vezba 5

8. Promenite veliCinu fonta na 45, opcijom Font Size.

 Umesto upisivanjem zeljene vrednosti, povlacenje misa preko ove opcije
takode mozete izvrsiti promenu velicine.

9. Izaberite ponovo Type Tool i aktivirajte polje za unos titlova, klikom misa na vase ime.
U novom redu napisSite prezime. Selektujte tekst.

10. Probajte sve opcije u odeljku Properties.

* Ukoliko ste dobili stil teksta koji Zelite da koristite u celom projektu, mozete ga
dodati u Title Styles, kako ne biste svaki put iznova pisali podesavanja.
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Vezba 5

11. Klikom na strelicu s desne strane panela Title Styles, otvorice se meni, izaberite
New Style... i potvrdite.

* Otvorice se prozor u kome mozete upisati ime unapred definisanog grafickog
resenja titla, ili ostaviti automatski generisani naziv.

* U panelu Title Styles, na poslednjem mestu, pojavice se nova ikonica s
izgledom vaseg titla. Pri kreiranju svakog narednog titla, mozete izabrati vas
unapred definisani stil.

12. U panelu Title Action pritisnite dugmad Vertical Center i Horizontal Center da
biste pozicionirali tekst na sredini ekrana.
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Vezba 5
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Center

13. Kada u potpunosti zavrsite s izradom titla, jednostavno zatvorite prozor.

 Adobe Premiere Pro nece pitati da li Zelite sacuvati fajl, ve¢ ce to uraditi sam,
automatski. Titl iz panela Project moZete koristiti kao i svaki drugi a/v klip u
panelu Timeline, a duplim klikom misa nad odredenim titlom mozete izvrsiti
naknadne izmene. Tekst generisan u prozoru Titler ima automatski alfa kanal.
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Vezba 5

14. Kreirajte novi titl. Probajte primenu
alatki Point, Area i Path.

* Point — tekst koji upisujete, ispisuje se u jednom redu sve dok ne predete sami
u naredni red.

* Area — tekst koji upisujete, ispisuje se unutar prethodno odredene oblasti i sam
se prelama.

* Path — obelezavanjem tacaka po ekranu tekst koji upisujete, ispisuje se prema
liniji definisanoj tim tackama.

* Sve ove alatke imaju svoj horizontalni ili vertikalni pravac.
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Vezba 5

15. Putanja se kreira koriscenjem alatke Path Type, a menja alatkama Pen,
Add/Delete Anchor Point ili Convert Anchor Point.

 Ako ste koristili alatku Pen u programu Adobe Photoshop ili Bezier Tool u
programu Corel Draw, necete imati problema s koriscenjem alatke Pen.
Putanju definisu najmanje dve tacke. Povlacenjem misa preko ekrana i
kliktanjem u odredenim tackama, mozete dobiti zeljenu putanju. Ukoliko
naknadno Zelite da dodate ili oduzmete tacke, upotrebite alatku Add Anchor
Point, odnosno Delete Anchor Point. Alatkom Convert Anchor Point moZete
nastaviti vasu putanju.

16. Nakon sto ste iscrtali putanju, klikom bilo gde unutar granicnog prostora,
mozete kucati tekst koji ¢e pratiti putanju. Zatvorite prozor.
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Vezba 5

* Pored izrade titlova u prozoru Titler mozete izraditi geometrijske oblike!

17. Kreirajte geometrijske oblike. Pokrenite Titler.

18. Izaberite neki od unapred definisanih oblika. Prevlacenjem misa preko ekrana
(iscrtavanjem konture), definisete bududi oblik objekta, otpustite taster misa.

» Ukoliko drzite taster ,,Shift” na tastaturi,
zadrzacete jednake proporcije oblika.

19. Da biste dodali jos jedan geometrijski oblik,
izaberite Selection Tool, kliknite na
prazan deo ekrana, onda ponovo izaberite
zeljeni oblik.
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Vezba 5

* Naizgled objekata, takode, uticu stilovi sacuvani u Title Styles.

20. Probajte da napravite sve oblike koje vam nudi prozor Titler. Zatvorite prozor.

* Pored staticnih (Still Title), postoje i 2 tipa dinamicnog teksta: Roll (kotrljajuci)
i Crawl (puzedi).

21. lzaberite Title > New Title > Default Roll. Nazovite titl Rolling Credits. Potvrdite.

* Opciju Roll mozete aktivirati u samom prozoru Titler, klikom misa na
Roll/Crawl! Options... iz padajuceg menija.

22. Pokrenite Notepad. Iz foldera Banka 4 otvorite fajl credits.txt. Prekopirajte
sadrzaj .txt fajla u Titler.

23. Centrirajte tekst, izaberite Zeljeni stil (Title Style).
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Vezba 5

24. Pritisnite dugme ,,Roll/Crawl Options...”

e Start Off Screen — odreduje da li ¢e spica u potpunosti
zapoceti van ekrana, ili ce zapoceti tekstom na vrhu.
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Roll/Crawl Options ;

Title Type 0K

* End Off Screen — odreduje da li ¢e se odjavna Spica u
potpunosti zavrsiti izvan ekrana.

Stil) i
* Roll * Pre--Roll — odreduje broj frejmova pre pojavljivanja prvih reci
Crawl Left
Crawl Right na Ekranu.
Timing (Frames) * Post--Roll — odreduje broj freimova nakon pojavljivanja

poslednjih reci na ekranu.

v Start Off Screen  [V] End Off Screen

Prerol| Ease-In Ease-QOut Postroll

B * Ease-In —odreduje broj frejmova za usporenje na pocetku
prikazivanja spice.

* FEase-Out— odreduje broj frejmova za ubrzanje na pocetku
prikazivanja spice.

* Crawl Left/Right — odreduje pravac crawl teksta.
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Vezba 5

25. Izaberite polja Start Off Screen i End Off Screen, upisite 5 u polja Ease-In i Ease-
Out, zatvorite prozor.

26. 1z panela Project prevucite titl ,Rolling Credits” na traku Video 2, u panelu
Timeline.

27. |z foldera Banka 4 uvezite: Slika4_1. Prevucite na traku Video 1 ispod titla fajl
Slika4 3. lzrenderujte prikaz.

* Ukoliko je potrebno ujednacite im trajanje.
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Vezba 5

28. Reprodukujte titl.

29. Sadrzaj odjavne Spice nije moguce procitati zbog prevelike brzine kretanja titla.
Produzite u Panelu Timeline trajanje titla i pozadinske slike, dok ne postignete
zeljenu brzinu kretanja titla.

30. Sacuvajte projekat.
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